[ 1WA Metody stosowane w komputerowym

rysowaniu

1. Zaznaczamy fragment rysunku i przenosimy go
w inne miejsce

2. Wycinamy, kopiujemy i wklejamy fragment rysunku,
wykorzystujac Schowek

3. Korzystamy z narzedzi Linia i Otéwek

4. Sztuczki utatwiajace komputerowe rysowanie

, / Warto powtérzyé
1. Jakie znasz narzedzia programu Paint?

2. Jakie wtasciwosci posiada pamigé operacyjna?
3. W jaki sposadb stosuje sie metode przeciagnij i upusé?

1. Zaznaczamy fragment rysunku
I przenosimy go w inne miejsce

W obszarze rysunku mozemy zaznaczy¢ jego fragment i przenie$¢ go w inne miej-

sce, stosujac metode przeciagnij i upusé.
W programie Paint mozna stosowa¢ dwa narzg¢dzia do zaznaczania:

™% _ Zaznacz — zaznaczanie obszaru prostokatnego,

14| _ Zaznacz dowolny ksztalt — zaznaczanie obszaru o dowolnym ksztalcie.

o

Przyktad 1
Zaznaczanie fragmentu rysunku i przenoszenie go w inne miejsce

1. Kliknij narzgdzie Zaznacz.

2. Ustaw kursor w miejscu, ktére wyznaczy jeden z naroznikOw zaznaczanego
obszaru.

3. Postepuj tak, jak podczas rysowania prostokgta. Przytrzymaj wcisniety lewy
przycisk myszy i przesur kursor w taki sposdb, aby powstajacy prostokat objat
caty wymagany obszar.

4. Przeciagnij zaznaczony fragment i upus¢ go w wybranym miejscu na rysunku.
Podczas przeciggania zwr6¢ uwage na zmiang postaci kursora.

5. Aby usunac zaznaczenie, kliknij na zewnatrz zaznaczonego obszaru.

Temat 7

a7



i§f stonce.bmp - Paint
2 Pl Edycja ‘Widok oObraz Kolory Pomoc

Rys. 1
Zaznaczanie i przecigganie fragmentu rysunku

g Cwiczenie 1
Przenosimy fragment rysunku w inne miejsce

Otwérz plik storice.bmp (CD).
Przenie$ storfice na prawg strone rysunku. Umie$¢ je tuz nad gora.
Zapisz zmiany w pliku pod nazwg storice po potudniu.bmp.

Fragment rysunku mozemy réwniez umiesci¢ w innym miejscu, nie usuwajac go
z poprzedniego, czyli skopiowac.

Aby wykonacé kopie zaznaczonego fragmentu rysunku,
ol nalezy, przytrzymujgc wcisniety klawisz Ctrl, przeciggnaé
' i upusci¢ zaznaczony fragment w wybranym miejscu.

Mozna wybra¢ dwa rodzaje umieszczania zaznaczonego fragmentu na rysunku:
na tle przezroczystym lub nieprzezroczystym. Réznice migdzy nimi pokazujemy
na rysunku 2. Mozliwos$¢ wyboru tta pojawia sie w dolnej czesci paska narzedzi, po
wybraniu narzedzi Zaznacz, Zaznacz dowolny ksztalt lub Tekst.

wybrane tto

nieprzezroczyste

Rys. 2
Rodzaje [i T
umieszczania g wybrane tto
zaznaczonego E przezroczyste
fragmentu i
na rysunku
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g Cwiczenie 2
Tworzymy kopie zaznaczonego fragmentu rysunku

Zaprojektuj wtasne inicjaty, podobne do widocznych na rysunku 3. Stosujac
narzedzie Pedzel, wykonaj napis, a nastepnie — wykorzystujgc funkcje kopiowania
—jego cien.

Zapisz plik pod nazwag inicjaty.bmp.

Wskazéwka: Po utworzeniu napisu, L

skopiuj go i przesun kopie tak, aby

napisy nie stykaty sie. Zmien kolor

kopii, a nastepnie przenies$ ja na pozycje Rys. 3

nieznacznie przesunietg wzgledem Przyktad napisu z cieniem
oryginatu. Podczas wykonywania tego — cwiczenie 2. Autorka osobiscie
rysunku wybierz tto przezroczyste. wykonata swoje inicjaty

/ Aby wykona¢ kilka kopii zaznaczonego fragmentu rysunku,
g nalezy, przytrzymujac wcisniety klawisz Ctrl, powtérzy¢ kilkakrotnie
czynno$c¢ przeciggania i upuszczania danego fragmentu.

b/’ Cwiczenie 3
Tworzymy kilka kopii zaznaczonego fragmentu rysunku

Narysuj gasienice podobng do przedstawionej na rysunku 4.
Zapisz plik pod nazwg ggsienica.bmp.

Wskazdwka: Kilkakrotnie skopiuj powtarzajacy sie fragment gasienicy, czyli

okrag pokolorowany za pomocg narzedzia Wypetnianie kolorem. Kolejne kopie
rozmie$¢ w odpowiedni sposdb. Wykorzystaj wtasciwy rodzaj tta (przezroczyste lub
nieprzezroczyste). Po uformowaniu gasienicy, zmien kolor wypetnienia niektdrych
okregow.

Rys. 4

Usmiechnigta gasienica
- Cwiczenie 3

2. Wycinamy, kopiujemy i wklejamy fragment rysunku,
wykorzystujac Schowek

Czynno$¢ kopiowania mozemy réwniez wykonywaé korzystajac ze Schowka.
Woéwczas kopia zaznaczonego fragmentu rysunku jest przechowywana w Schowku.
W zwiazku z tym mozemy jg wklejaé¢ wiele razy, nie tylko do tego samego rysun-
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Schowek E ku, ale réwniez do rysunkéw zapisanych w innych plikach.

.« IV Zawarto$¢ Schowka mozna takze wkleja¢ do dokumentow
to czgS¢ pamigci

operacyjnej komputera utworzonych w innych programach, na przyktad do doku-
w ktérej dane moga by¢ mentéw tekstowych.
zapisane i odczytane Zaznaczony fragment rysunku nazywamy blokiem.
przez kazdy program. W szczegdlnym przypadku blokiem moze by¢ caly rysunek.

Dzieki temu Schowek
umozliwia przenoszenie
danych pomiedzy réznymi
programami.

Zawarto$¢ Schowka, jako czesci pamigci operacyj-
nej, zostaje usunigta po wylaczeniu komputera. Ponadto
w Schowku moze znajdowac si¢ zazwyczaj tylko jeden ele-
ment. W programie Paint, jesli wstawimy kolejny fragment
rysunku do Schowka, poprzedni zostanie usuniety.

/ Aby skopiowaé zaznaczony fragment rysunku (blok) do Schowka,
g nalezy wybrac opcje menu:

e Edycja/Wytnij — wycinamy (usuwamy) blok z pierwotnego miejsca
lub
* Edycja/Kopiuj — blok pozostaje w pierwotnym miejscu.

> Przyktad 2
Kopiowanie i wklejanie bloku w tym samym rysunku — korzystanie ze Schowka
1. Zaznacz potrzebny fragment rysunku.
2. Skopiuj blok do Schowka — wybierz opcje menu Edycja/Kopiuj.
3. Wklej kopie ze Schowka do rysunku — wybierz opcje menu Edycja/WKklej.
Blok pojawi sig w lewym gdérnym narozniku rysunku.
4. Przeciggnij i upus¢ kopie w wybranym miejscu rysunku.
Uwagi:
1. Opcje Wytnij, Kopiuj i Wklej sg niedostepne, jesli wybrane jest narzedzie Tekst.
2. W programie Paint po wycieciu bloku pozostaje puste miejsce w kolorze tta.

¥ domek.bmp - Paint

Flik. Edycja ‘Wwidok ©Obraz ~ sty Pomoc
= —

Edycja/Wklej (3

wklejenie
ko] (2) ¢~ s | 2o Schovka ‘\
Edycja/Kopiuj | 2 S 1

= £ i !

- @ :
R 5 1 /|
ys. kopiowanie

: do Schowka ; :

Schowek

Zaznaczanie fragmentu
rysunku, skopiowanie do
Schowka i wkiejenie w inne
migjsce tego samego rysunku
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g Cwiczenie 4
Kopiujemy wielokrotnie fragment rysunku, korzystajac ze Schowka
Otworz plik domek.bmp (CD).

Na rysunku domku wklej drugie okno, identyczne z juz narysowanym.
Skorzystaj z przyktadu 2.
Zapisz zmiany w pliku pod tg samg nazwg, w wybranym folderze na dysku twardym.

> Przykiad 3
Kopiowanie i wklejanie bloku do innego rysunku — korzystanie ze Schowka

1. Otworz plik Zrédtowy (np. domek.bmp). E Plik

2. Zaznacz potrzebny fragment rysunku (np. okno).

3. Skopiuj blok do Schowka — wybierz opcje menu Z pliku Zrédtowego
Edycja/Kopiuj. pobit_eramy dane.

4. Otworz plik docelowy (np. dom.bmp). W pliku docelowym

5. Wklej kopig ze Schowka do rysunku — wybierz opcje menu umieszczamy dane.

Edycja/Wklej. Przeciagnij i upusé¢ blok w wybranym
miejscu rysunku.
6. Powtdrz czynno$c¢ z punktu 5 tyle razy, ile jest to konieczne.

g Cwiczenie 5
Kopiujemy i wklejamy fragment rysunku

do innego rysunku

Uzupetnij rysunek zapisany w pliku
dom.bmp (CD). Wklej do domu jednakowe okna.
Pojedyncze okno skopiuj do Schowka z pliku

domek.bmp. Skorzystaj z przyktadu 3.

Postaraj sie uzyskac rezultat podobny E E E
do przedstawionego na rysunku 6.
Zamknij plik domek.bmp bez zapisywania E E E
zmian. Plik dom.bmp zapisz pod tg samg

nazwa.

Gdy nie jestesmy zadowoleni z uzyskanych efektéw E E E

pracy, mozemy klikna¢ opcje menu Edycja/Cofnij.

Nalezy jednak pamigtaé, ze w programie Paint mozli- E E E

we jest cofnigcie co najwyzej trzech ostatnich zmian.
Jesli chcemy powt6rzy¢ ostatnio wykonang czyn-

nos¢, wybieramy opcje menu Edycja /Powtorz. Jesli E E E

chcemy usung¢ wszystkie elementy rysunku, moze-

my wybra¢ opcje menu Obraz/Wyczys¢ obraz.
Aby wykona¢ niektére czynno$ci, zamiast ko-

rzysta¢ z opcji menu, mozemy zamiennie uzywa¢  Rys. 6

skr6tow klawiaturowych. W tabeli 1 przedstawiono  Dom z oknami skopiowanymi

funkcje niektérych skrotéw klawiaturowych. zinnego rysunku — cwiczenie 5
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Skrot

I e Opcja menu Funkcja, jaka spelnia

Ctrl4X T wycinanie z dokumentu i kopiowanie
do Schowka
Ctrl+C Edycja/Kopiuj | kopiowanie z dokumentu do Schowka
Ctrl+V Edycja/Wklej | wklejanie ze Schowka do dokumentu
Ctrl+Z Edycja/Cofnij | cofanie ostatniej wykonanej czynnosci
Ctrl+Y Edycja/Powtorz nggcr)zéi?ie ostatniej wykonanej
Ctrl+S Edycja/Zapisz = zapisywanie dokumentu w pliku
Tabela 1

/ W obszarze tego samego rysunku mozemy skopiowac jego fragmenty
na trzy sposoby:

e przeciggnaé blok przytrzymujac weisniety klawisz Ctrl

lub

* przez Schowek, wybierajgc opcje menu Edycja/Kopiuj

lub

e przez Schowek, uzywajgc skrétéw klawiaturowych Gtrl+C.
W kazdym z tych przypadkdw uzyskujemy taki sam efekt.

3. Korzystamy z narzedzi Linia i Otowek

Narzedzie Olowek imituje efekt rysowania otéwkiem. Grzbiety gér na rysunku 1 zo-
staty narysowane za pomocg tego narzedzia. Dla narzedzia Otéwek nie jest dostepny
wzorzec rozmiaréw lub ksztaltéw — mozna rysowac tylko jednym rodzajem linii.

Korzystajac z palety koloréw, mozna zmienia¢ kolor otéwka na dowolny kolor
pierwszego planu (gdy rysujemy trzymajac wcisniety lewy przycisk myszy) lub kolor
tla (gdy rysujemy trzymajac wcisnigty prawy przycisk myszy).

> Przykiad 4
Korzystamy z narzedzia Otéwek

1. Kliknij narzgdzie Otéwek (rys. 7).
2. Z palety koloréw wybierz kolor ot6wka.
3. Ustaw kursor myszy wewnatrz obszaru do rysowania. Gdy kursor przybierze

ksztatt ot6wka ¥, mozesz rysowac.
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Cwiczenie 6
Rysujemy mape Polski

|3

— Rys. 7

Kontur mapy Polski narysowany
za pomocg narzedzia Otéwek

Narysuj kontur mapy Polski. Mozesz wzorowac sig na rysunku 7.

Skorzystaj z przyktadu 4.

Zaznacz czerwonym koteczkiem stolice Polski i podpisz ja.

Zapisz plik pod nazwg Polska.bmp.

Narzedzie Linia umozliwia rysowanie linii prostych. Dla tego narz¢dzia dostep-
ny jest wzorzec, z ktérego mozna wybiera¢ grubos¢ linii. Korzystajac z palety kolo-
réw, mozna zmienia¢ kolor linii.

o

Przykiad 5
Korzystamy z narzedzia Linia

1. Kliknij narzedzie Linia (rys. 8).

2. Ze wzorca wybierz grubos¢
linii.

3. Z palety koloréw wybierz
kolor linii.

4. Ustaw kursor myszy 1
wewnatrz obszaru do
rysowania i trzymajgc
wcisniety przycisk myszy,
rysuj linie. 2
Rys. 8

Szosa — éwiczenie 7

i szosa.bmp - Paint
Flik Edycja Widak Obraz Kolory Pomoc
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g Cwiczenie 7
Rysujemy linie réwnolegte

Narysuj uktad linii na szosie podobny do przedstawionego na rysunku 8.
Skorzystaj z przyktadu 5.

Zapisz plik pod nazwg szosa.bmp.

Wskazowka: Aby linie byty rownolegte, zastosuj kopiowanie fragmentu rysunku
(linii).

4. Sztuczki utatwiajace komputerowe rysowanie

Sztuczka 1

Dla narzedzi Prostokat, Zaokraglony prostokat, Elipsa i Wielokat mozna wybrac
ze wzorca Sposob rysowania (rys. 9).

Il ;-

tylko kontur
kontur z wypetnieniem

tylko wypetnienie

Rys. 9 "

Sposoby rysowania elipsy, 2 ETEFEEEETEEEE
zaleznie od wyboru wzorca A TN EEERT
Sztuczka 2

Jesli nacisniemy klawisz Shift podczas rysowania:

* elipsy — otrzymamy okrag,

* prostokata — otrzymamy kwadrat,

* prostokata z zaokraglonymi naroznikami — otrzymamy kwadrat z zaokraglo-
nymi naroznikami,

* linii — w zaleznos$ci od kierunku, w jakim bedziemy przesuwac kursor, otrzy-
mamy lini¢ prosta pionowg, pozioma lub ukos$na (pod katem 45°),

* wielokata—otrzymamy wielokat, ktérego sasiednie boki beda potozone wzgle-
dem siebie pod katem 90° lub 45°.

Temat 7



Sztuczka 3

Aby uzy¢ narzedzia Wypelnianie kolorem ff}
do zamalowania bardzo matej lub waskiej po-
wierzchni, na przyktad napisu (w ¢wiczeniu 2)

czy linii (w éwiczeniu 7), nalezy wskazac to — Ry s.' 10
miejsce koricowka strumienia wylewajacej sie Kursor wskazuje linig tak, zeby
farby (rys. 10). mozna byto zmienic jej kolor
Sztuczka 4

Aby namalowaé usmiech (np. w ¢wiczeniu 3), ® @

mozna narysowac okrag wypelniony kolorem

czerwonym i przykry¢ go czesciowo drugim,

mniejszym okregiem, o konturze i wypelnieniu Rys. 11

w kolorze tta. Oczy to wypelnione na czarno

okregi, przy czym drugi jest kopig pierwszego. Usmiech i oczy gasieniczki

z ¢wiczenia 3

Sztuczka 5

Aby na rysunku zapisanym w pliku storice po potudniu.bmp (éwiczenie 1) uzyskaé
efekt storica zachodzacego za grzbiet gorski, nalezy:
1. zaznaczy¢ i przeciagnaé w inne miejsce fragment gor,
2. zaznaczy(¢ i przeciggnaé slonice troche nizej, w miejsce wyciecia gory,
3. zaznaczy¢ i przeciagnaé fragment gér z powrotem na miejsce (wybraé tto
przezroczyste),
4. zmieni¢ kolor storica i pomalowa¢ niebo.

Rys. 12

Storice juz zaszto
za gore...
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@ Cwiczenie 8

Rysujemy zachodzace storice
Otworz plik storice po potudniu.bmp.
Zmien obraz tak, aby przedstawiat
stofce zachodzace za gérami.
Skorzystaj z rysunku 12.
Zapisz plik pod nazwg
zachad storica.bmp.

Rys. 13a
Rysowanie jednego Zagla Sztuczka 6

Do tworzenia rysunku mozna wykorzy-
stywac... gumke. Rysujemy, a potem wy-
mazujemy niepotrzebne linie (rys. 13a).
Nastgpnie kolorujemy i uzupetniamy ry-
sunek (rys. 13b).

@ Cwiczenie 9
Rysujemy zagléwke

Narysuj zagléwke podobng

do przedstawionej na rysunku 13b.
Plik zapisz pod nazwg
zaglowka.bmp.

Rys. 13b
Gotowa zaglowka

Sztuczka 7

Aby wykonac¢ jak najmniej czynnosci podczas kopiowania i wklejania, mozna zazna-
czy¢ kilka elementéw i skopiowaé caty fragment do Schowka. Na przyktad w ¢wi-
czeniu 5 mozna najpierw wstawi¢ pojedyncze okna w jednym rzedzie (na jednym
pietrze) lub w jednej kolumnie (w jednym pionie). Nastepnie nalezy zaznaczy¢ caty
rzad lub kolumneg, skopiowaé do Schowka i wklei¢ odpowiednig liczbe razy.

Sztuczka 8

Korzystajac z narzedzia Tekst (np. w zadaniu 2), mozemy wybra¢ rozmiar czcion-
ki (z listy wyboru na pasku narzedzi tekstowych). Mozna réwniez ustali¢ rozmiar
czcionki, ktérego nie ma na liScie wyboru. W tym celu nalezy usungé wyswietlony
automatycznie rozmiar i wprowadzi¢ wilasny.
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io Arial v| |~ I_Europagrodkowa v] |;i Vi |

; % 5 Rys. 14

2 W polu obok nazwy czcionki

! 45 ! wpisano rozmiar 100 punktow,
| H ............ 4 ktérego nie ma na liscie wyboru

ﬁ Warto zapamietac
o Utatwienia, z ktdrych mozna korzysta¢ przy komputerowym rysowaniu, to:
— wykonywanie operacji na fragmentach rysunku (wycinanie, kopiowanie,
wklejanie),
- kopiowanie fragmentow rysunku do Schowka,
— wklejanie fragmentu rysunku do innych dokumentow,
— cofanie ostatnio wykonanej czynnosci (w programie Paint mogg to by¢
maksymalnie trzy ostatnie czynnosci),
— r6znorodno$¢ narzedzi malarskich i wiele mozliwos$ci ich stosowania.
e Ze Schowka, podobnie jak z pamieci operacyjnej, dane zostang usunigte
po wytgczeniu komputera.
* Niektdre opcje menu majg przypisane skroty klawiaturowe, ktorych uzycie daje
ten sam efekt.

@ Pytania

O 1. W jaki sposdb przenies$¢ fragment rysunku w inne miejsce obrazka?
2. Jaka funkcje petni Schowek?
3. W jaki sposdb mozna umiescic¢ na rysunku kopie zaznaczonego fragmentu
(bez usuwania go z poprzedniego miejsca)? Podaj trzy sposoby.
4. Podaj trzy sposoby usuniecia fragmentu rysunku.
5. Podaj szybki spos6b narysowania kota wypetnionego zielonym kolorem.
6. Jak narysowac kwadrat?

1. Otworz plik pojazdy.bmp (CD). Umies$¢ poszczegbine pojazdy nad wiasciwymi
napisami. Zapisz zmiany w pliku pod tg samg nazwa.

2. Narysuj jesienny krajobraz gorski. Skorzystaj z narzedzi 0téwek i Wypetnienie
kolorem. Dobierz odpowiednie barwy. Zapisz plik pod nazwg jesier.bmp.
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3. Utworz napis z cieniem, korzystajac z narzedzia
sp nr 3 Tekst. Postaraj sie uzyskac efekt podobny
do przedstawionego na rysunku 15.
”asa IVb Zapisz plik pod nazwg napis.bmp.
Wskazéwka: Mozesz ustali¢ wtasny krdj,
rozmiar i kolor czcionki.
Rys. 15 4. Otworz plik tenis.bmp (CD). Skopiuij
Przyktadowy napis — zadanie 3 osmiokrotnie lezacg obok koszyka pitke
tenisowa. Wszystkie pitki umieS¢ w koszyku,
podobnie jak pokazano na rysunku 16.
Zapisz zmiany w pliku pod tg samg nazwa.
5. Otwdrz plik latawiec.bmp (CD). Wymaz
niepotrzebne linie tak, aby otrzymac rysunek

' latwca podobny do przedstawionego na
E J rysunku 17. Pokoloruj go. Zapisz zmiany
w pliku pod tg samg nazwa

'(ﬂ"l‘l’ﬂ

'0"“7 Ll

vk ‘ - 4 6. Narysujtodke podobng do przedstawionej na
b rysunku 18. Zapisz plik pod nazwg tddka.bmp.

Rys. 16
Koszyk z pitkami tenisowymi — zadanie 4

Rys. 17 Rys. 18
Latawiec — zadanie 5 Przyktadowa tédka — zadanie 6

Dla zainteresowanych

7. W pliku ogréd.bmp narysowane sg rézne kwiaty i drzewa. Skopiuj kwiaty do pliku
kwiaty.bmp, a drzewa do pliku drzewa.bmp. Wszystkie pliki zapisane sg na CD.
Zapisz zmiany w plikach pod tymi samymi nazwami.

Wskazdéwka: Otwdrz wszystkie trzy pliki jednoczesnie. Jesli kt6ry$ jest aktualnie
niepotrzebny, mozesz go zwing¢ do przycisku na pasku zadari.

8. Otwdrz plik storice.bmp (CD). Zmien obraz tak, aby storice zaszto za gére,
ale wykonaj zadanie metodg inng od zaproponowanej w sztuczce 5.

9. Otwdrz plik Polska.bmp, kt6ry utworzyte$ w ¢wiczeniu 6. Narysuj granice
wojewOdztw. W odpowiednich miejscach zaznacz kéteczkami miasta
wojewddzkie i podpisz je. Zapisz zmiany w pliku pod tg samg nazwa.

10. Uzywajac poznanych narzedzi, wykonaj schemat kopiowania fragmentu rysunku
do rysunku zapisanego w innym pliku. Zapisz schemat w pliku pod nazwg
kopiowanie.bmp.
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