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Program nauczania — zatozenia

Nie wystarczy mieé
sprawny umyst, trzeba go
jeszcze dobrze uzywaé

Kartezjusz

... komputery moga by¢
nosnikami znaczacych idei,
zalgzkami zmian kulturo-
wych, potrafig pomdc
ludziom w tworzeniu
nowych powigzan z wiedza,
ktdre przetamujg tradycyjne
granice oddzielajgce
humanistyke od nauk
scistych, a wiedzg o czto-
wieku od obu tych dyscyplin.

Seymor Papert

|. Zatozenia programu

Francuski filozof i matematyk Kartezjusz juz w XVI wieku przekazal nam wazny cel uczenia si¢
i nauczania. W nauczaniu wazne jest ksztatcenie wlasciwych metod wykorzystania zdobytej wie-
dzy i umiejetnosci. Przedmiot zwany technologig informacyjng umozliwia w petni realizowanie
tego celu, a proponowany przeze mnie program pokazuje, jak skutecznie do niego dojs¢.

Przede wszystkim trzeba dobrze zrozumie¢, na czym ma polega¢ nauczanie ,,0 technologii
informacyjnej” oraz ,,z wykorzystaniem technologii informacyjnej”. Uczen powinien zdoby¢
umiejetnos¢ ,,postugiwania si¢ technologig informacyjng” i ,,aktywnie funkcjonowaé w spote-
czenstwie informacyjnym”.

Polska szkota stopniowo przetamuje tradycyjne granice w kolejnych etapach ksztalcenia.
Uczen zaczyna taczy¢ elementy réznych dziedzin wiedzy w celu postrzegania i rozumienia swiata,
korzysta z nowoczesnych technologii zdobywania informacji i sposobéw komunikacji.

Nauczyciel, planujac zajecia z technologii informacyjnej w szkole ponadgimnazjalnej, po-
winien przede wszystkim zapozna¢ si¢ z celami i treSciami omawianymi w poprzednich etapach
edukacyjnych, bo jednym z cel6w podstawy programowej jest ,,Poglebienie wiedzy i rozwijanie
umiejetnosci informatycznych wyniesionych z poprzednich etapéw edukacyjnych”.

Trzeba zalozy¢, ze podstawy postugiwania si¢ Srodkami i narzedziami TI sg uczniom znane,
i to z kazdym rokiem coraz lepiej. Moze si¢ tylko zdarzy¢, ze wiedza ta nie jest jeszcze dostatecznie
utrwalona i uporzagdkowana — i to jest zadanie dla nauczycieli szkét ponadgimnazjalnych. Do nich
nalezy z jednej strony systematyzowanie wiedzy gimnazjalnej, a z drugiej — jej poszerzanie, oma-
wianie podobnych zagadniefi, ale na wyzszym poziomie, z zastosowaniem profesjonalnego stow-
nictwa.

Zgodnie z zalozeniami podstawy programowej nalezy oméwic¢ metody przetwarzania infor-
macji z wykorzystaniem TI. Termin ,,przetwarzanie” dotyczy baz danych, tekstéw, danych w ar-
kuszu kalkulacyjnym oraz informacji z Internetu. Doktadniej niz dotychczas nalezy wyjasnié, na
czym polega ich przetwarzanie, a zwlaszcza wyszukiwanie w bazach danych.

Absolwent szkoly ponadgimnazjalnej powinien dobrze redagowaé¢ dokumenty, rozumie¢
zasady profesjonalnego przygotowania tekstu. Nie nalezy zaktadac, ze na poprzednich etapach
edukacyjnych uczniowie w pelni poznali mozliwosci komputerowego przetwarzania tekstow.

Uczen powinien pozna¢ metody prezentacji z wykorzystaniem odpowiedniego oprogramo-
wania, w tym podstawy tworzenia stron internetowych.

Nalezy zwréci¢ uwage na nowoczesne metody komunikowania si¢, a zwlaszcza te, ktére
wykorzystuja Internet. Nalezy motywowac uczniéw do poszukiwania informacji z réznych dzie-
dzin wiedzy i zycia codziennego oraz rozwijaé wlasciwie rozumiang samodzielnos¢ w rozwiazy-
waniu problemoéw.

Waznym celem jest wlasciwe pokazywanie zycia w spoteczeiistwie informacyjnym. Na przy-
ktadzie bankéw elektronicznych, zakup6w i aukcji w Internecie, nauki i pracy na odleglosé nale-
zy uzmystowi¢ wkraczanie technologii informacyjnej do r6znych dziedzin zycia codziennego.

Uczen powinien zrozumie¢, jak rozwijajg si¢ te formy i ustugi, pozna¢ metody wykorzysta-
nia ich mozliwosci, widzie¢ w swoim otoczeniu ich zastosowanie. Powinien traktowaé TI jako
nowoczesne narzedzie wspomagajgce ksztalcenie oraz swiadomie i sprawnie postugiwac si¢ na-
rzedziami i Srodkami TI; rozumie¢ uzytecznos¢ stosowania T1 i traktowac je w sposéb zintegro-
wany z innymi dziedzinami wiedzy.

Nalezy, niezaleznie od omawianego tematu, uwrazliwia¢ ucznia na zachowania spoteczne,
zwlaszcza w nowej, wirtualnej rzeczywistosci — omawiaé, jaki wpltyw na ich zycie moga mieé
nowoczesne technologie, zwraca¢ uwage na ich zalety i wady.

Nalezy réwniez wskazywac uczniowi na te elementy prawa autorskiego, ktére dotycza jego
dziatan, np. czerpanie informacji z r6znych Zrédetl, w tym z Internetu, oraz korzystanie z progra-
moéw komputerowych (tu oméwié rodzaje licencji).
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Il. Ogolne cele i tresci

Cele nauczania

1. Poznanie srodkéw i narzedzi technologii informacyjnej potrzebnych do wiasnego rozwoju
intelektualnego.

Swiadome i sprawne postugiwanie si¢ srodkami i narzedziami technologii informacyjnej.
Rozumienie uzytecznosci stosowania technologii informacyjne;j.

Korzystanie z TI jako Zrédta informacji i komunikacji.

wokwe

Rozwijanie swiadomej motywacji w poszukiwaniu informacji z r6znych dziedzin wiedzy
i zycia codziennego.

o

Traktowanie TI w sposéb zintegrowany z innymi dziedzinami wiedzy.

7. Dostrzeganie réznego rodzaju zwiazkéw i zaleznosci w uzywanych programach
komputerowych.

8. Przestrzeganie prawnych i spotecznych aspektow zastosowari technologii informacyjne;j.

Cele wychowawcze

1. Rozwijanie dociekliwosci poznawczej w samodzielnym rozwigzywaniu problemow.
2. Uswiadomienie wagi prawnych i spotecznych aspektéw zastosowan informatyki.

3. Rozumienie wptywu rozwoju technologii informacyjnej i komunikacyjnej na zachowania
spoteczne.

4. Dostrzeganie zalet i zagrozen uzalezniania si¢ ludzi od nowoczesnych technologii.

Tresci

1. erédta informacji i metody komunikaciji.
1.1. Metody wykorzystania Internetu i innych Zrédet informacji do wzbogacania wiasnego
uczenia sig.
1.2. Zastosowania technologii komunikacyjne;j.
1.3. Zycie w spoteczeiistwie informacyjnym.
1.4. Prawne i spoteczne aspekty zastosowan TI.
2. Narzegdzia i srodki technologii informacyjne;j.
2.1. Klasyfikacja srodkéw i narzedzi TI.
2.2. Metody postugiwania si¢ sSrodkami TI.
2.3. Rozwdj zastosowar narzedzi i Srodkéw TI.
3. Metody opracowywania ztozonych dokumentéw tekstowych.
3.1. Redagowanie i formatowanie tekstu.
3.2. Opracowanie grafiki.
3.3. Metody umieszczania réznych elementéw w dokumentach komputerowych.
4. Metody organizacji informacji w bazach danych.

5.  Metody stosowania TI w rozwigzywaniu probleméw z réznych dziedzin nauki i zycia
codziennego.

5.1. Wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego.
5.2. Zastosowania nowoczesnych metod TI.
6. Metody prezentacji z wykorzystaniem technologii informacyjne;j.
6.1. Prezentacja w Sieci.
6.2. Prezentacja za pomocg innych programéw.
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lll. Szczegotowe cele edukacyjne — ksztatcenia i wychowania
— oraz zwigzany z nimi materiat dydaktyczny

1. Zrédta informacji i metody komunikacji

Cele wychowawcze

Rozwijanie dociekliwosci poznawczej ukierunkowanej na rzetelng informacje.
Rozumienie zagrozen wynikajacych z niewlasciwego wyboru Zrédta informacji i samej informacji.

Rozumienie znaczenia dostepnosci do Internetu dla wtasnego rozwoju w r6znych dziedzinach zycia. Dokonywanie
Swiadomego wyboru przegladanych stron internetowych.

Stosowanie zasad dobrego i taktownego zachowania w Sieci.
Rozumienie zalet i zagrozen wynikajacych z kontaktéw wirtualnych z nieznanymi osobami.
Wiasciwe pojmowanie zasad zycia w spoleczenstwie informacyjnym.

Rozumienie znaczenia przestrzegania prawa w zakresie korzystania z materialéw pochodzacych z réznych Zrédet
informacji, w tym z Internetu.

Szczegotowe cele ksztatcenia Szczegotowe tresci nauczania

Metody wykorzystania Internetu i innych Zrédet informaciji
do wzbogacania wtasnego uczenia sie

Rozumienie, na czym polega korzystanie z technologii Klasyfikacja Zrédet informacji wedtug réznych kryteriéw.
TR Zwiazki i zaleznosci migdzy informacja, technologia in-
Poznanie réznych 7Zrédet informacji. formacyjng a informatyka.

Kierunek rozwoju Zrédet informacji.

Pojecia: media, technologia informacyjna, informatyka.

Rozumienie metod szukania informacji. Internet jako Zrédto informacji.
Stosowanie wiasciwych metod szukania i selekcjono- Historia powstania i rozwdj Internetu.

wania informacji. L i -
L Metody wyszukiwania informacji w réznych Zrédtach, np.

Rozumienie kierunkéw rozwoju Zrédet informacji na w programach multimedialnych, podrecznikach, ksiaz-
przestrzeni wiekow. kach, czasopismach, encyklopediach.

Wyszukiwanie informacji w Internecie.
Zawezanie zbioru poszukiwan.

Korzystanie z r6znych narzgdzi internetowych do wyszu-
kiwania informacji.

Pojecia: strona WWW, adres internetowy, przegladarka
internetowa, katalog stron.
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Zastosowania technologii komunikacyjnej

Stosowanie technologii komunikacyjnej do porozumie-
wania si¢ na odlegtos¢.

Poznanie znaczenia szybkiego przekazu informacji.

Dziatanie poczty elektronicznej.

Metody przygotowania i wysylania listow (m.in. zatacz-
niki, ksigzka adresowa, kopia listu). Rozmowy ,,na zywo”:
czat, komunikatory, IRC. Udzial w grupie dyskusyjne;j.

Bezpieczeristwo poczty elektroniczne;.
Zasady netykiety.
Rozwéj metod komunikacji.

Komunikowanie si¢ z wykorzystaniem nowoczesnych
urzadzer i technologii, m.in. potaczenie telefonu (w tym
komérkowego) i Internetu, wideokonferencje.

Rozwdj urzadzen do komunikacji.

Pojecia: adres e-mail, poczta elektroniczna, grupa dys-
kusyjna.

Zycie w spoteczeristwie informacyjnym

Poznanie elementéw zycia w spoteczeristwie informa-
cyjnym.

Dostrzeganie zalet i wad korzystania z ustug opartych
na technologii informacyjnej.

Poruszanie si¢ w Swiecie zastosowan TI.

Ustugi i formy dziatania oparte na technologii informa-

cyjnej (e-formy):

— dziatanie bank6éw elektronicznych (metody zabezpie-
czen),

— praca i nauka na odlegtos¢,

— zakupy i aukcje w Internecie,

— ksigzki elektroniczne.

Wplyw nowoczesnych mozliwosci TI na zycie przecigt-
nego czlowieka — zalety i wady.

Przyktady zastosowan technologii informacyjnej i komu-
nikacyjnej do przesytania informacji (np. réznych comie-
siecznych sprawozdan wysylanych przez poczty, urze-
dy, szkoty, zaktady pracy).

Pojecia: podpis elektroniczny, hasto, klucz, identyfika-
tor, szyfrowanie.

Prawne i spoteczne a: pekty zastosowan Tl

Rozumienie znaczenia licencji na program komputerowy.

Poznanie podstawowych przepiséw prawa autorskiego.

Prawo autorskie.
Rodzaje licencji na programy komputerowe.

Prawne aspekty korzystania z cudzych materialéw po-
chodzacych z réznych Zrédet informacji, w tym z Inter-
netu.

Przyktady przestepstw komputerowych.

Pojecia: prawo autorskie, utwor, licencja.
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2. Srodki i narzedzia technologii informacyjnej

Cele wychowawcze

Poznanie i przestrzeganie zasad zachowania si¢ w pracowni komputerowej. Poszanowanie mienia.

Szanowanie pracy innych. Przestrzeganie zasad ochrony zasobéw komputera.

Nienaruszanie zasad etyki i prawa, np. zabraniajagcych wlamywania si¢ do serwera szkolnego czy ,,podrzucania”

komus wirusa.

Wyrabianie nawykow korzystania z licencjonowanego oprogramowania.

Szczegotowe cele ksztatcenia

Szczegotowe tresci nauczania

Klasyfikacja Srodkow i narzedzi Tl

Rozréznianie przeznaczenia poszczeg6lnych srodkéw TL.
Rozumienie wszechstronnosci ich zastosowar.

Zauwazanie podobienstw w dzialaniu programéw
(zwlaszcza ich nowych wersji).

Dobieranie odpowiednich srodkéw i narzedzi TI do roz-
wigzania danego problemu.

Klasyfikacja urzadzen TI, ze wzgledu na ich przezna-
czenie, do wprowadzania informacji, jej przechowywa-
nia, przetwarzania, przesylania.

Ogo6lna charakterystyka, funkcje i podstawowe parame-
try urzadzen TI.

Nosniki przechowywania danych.

Podzial oprogramowania ze wzgledu na zastosowanie:
systemy operacyjne, programy uzytkowe (edytory tekstu
i grafiki, arkusze kalkulacyjne, gry), programy narzgdzio-
we (systemowe, antywirusowe), jezyki programowania.
Pojecia: srodki TI, narzedzia TI, mikroprocesor, pamigc,
nosniki pamieci, karty rozszerzen, partycje dyskowe.

Metody postugiwania sig Srodkami Tl

Swiadome i sprawne postugiwanie si¢ komputeremi in-
nymi srodkami TI — m.in. drukarka, skanerem, mode-
mem.

Rozumienie przeznaczenia praktycznego i dziatania pod-
stawowych urzadzen TL

Dbanie o wlasny sprzet komputerowy i w podstawowym
zakresie o inne urzadzenia.

Rozumienie potrzeby wykonywania podstawowych ope-
racji porzadkujacych zasoby komputera.

Stosowanie podstawowych zasad ochrony wiasnych do-
kumentéw i zasobé6w komputera.

Praktyczne czynnosci stuzace poprawieniu jakosci pra-
cy na komputerze — porzadki, skanowanie dysku, przy-
spieszanie pracy komputera.

Sposoby przechowywania informacji.

Instalowanie i odinstalowywanie programéw kompute-
rowych oraz sterownikOw urzadzen.

Zabezpieczanie danych zgromadzonych na dysku twar-
dym, archiwizacja danych, kopie zapasowe.

Ochrona antywirusowa, ochrona zasobéw w sieci.

Pojecia: instalacja, kompresja, dekompresja, skanowa-
nie i defragmentacja dysku.



Rozumienie dzialania komputeréw w sieci oraz pojecia
Internetu.
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Sieci komputerowe — og6lne zasady dziatania kompute-
réw w sieci. Rodzaje sieci. Podstawowe zasady pracy
w sieci — logowanie, udostgpnianie i mapowanie zaso-
béw.

Ogolna struktura i dziatanie Internetu. System domen.

Przyktady metod podlaczania si¢ do Sieci. Pobieranie pli-
koéw i programéw z Internetu. Zaktadanie i konfigurowa-
nie konta e-mail.

Pojecia: protokot sieciowy, karta sieciowa, adres IP,
adres internetowy, domena, logowanie.

Rozw0j zastosowarn narzedzi i Srodkdow Tl

Poznanie mozliwosci zastosowan urzadzen i oprogramo-
wania.

Najnowsze dokonania w budowie i dziataniu srodkéw

TI, m.in.:

— mozliwosci komputeréw,

—mozliwosci urzadzen do przetwarzania obrazu i dZwieku
(kamery i aparaty cyfrowe, kamery internetowe, ska-
nery).

Najnowsze osiagnig¢cia programéw komputerowych.
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3. Metody opracowywania ztozonych dokumentow tekstowych, w tym grafiki

Cele wychowawcze

Rozwijanie checi samodzielnego poznawania nowych mozliwosci programéw do edycji tekstow.

Dbanie o forme tekstu i dostosowywanie jej do tresci.

Stosowanie odpowiedniego stownictwa.

Stosowanie przepiséw prawa w zakresie korzystania z cudzych materialéw pochodzacych z ré6znych Zrédet informacji.

Przestrzeganie zasad wspotpracy w grupie.

Szczegotowe cele ksztatcenia

Szczegotowe tresci nauczania

Redagowanie i formatowanie tekstu

Rozumienie ogélnych metod pracy w edytorach tekstu,
niezaleznych od programu i jego wersji.

Samodzielne wyszukiwanie potrzebnych funkcji w menu
programu, w tym w menu kontekstowym.

Sprawne korzystanie z Pomocy wbudowanej do progra-
mu w celu znalezienia szczegétowych sposobéw roz-
wigzania danego problemu.

Dbanie o poprawno$¢ merytoryczng i redakcyjng teks-
tu.

Zauwazanie i korygowanie btedéw redakcyjnych.

Stosowanie réznych narz¢dzi do automatyzowania wie-
lu czynnosci redakcyjnych.

Korzystanie z réznych mozliwosci formatowania i re-
dagowania — wybieranie najlepszej i najefektywniejsze;j.

Stosowanie dodatkowych mozliwosci prezentacji infor-
macji w dokumencie tekstowym.

Wskazywanie podobiefstw i réznic w metodach reda-
gowania tekstow — pisanie odreczne, za pomocg maszy-
ny do pisania i z wykorzystaniem techniki komputero-
wej.

Utrwalanie wiasciwych nawykéw komputerowego
pisania tekstow.

Zalety komputerowego redagowania tekstow.

Podstawowe elementy typografii (kréj, atrybuty czcion-
ki, wielko$¢ znakow).

Zasady redagowania i formatowania tekstu, m.in.:

— dzielenie tekstu na akapity,

— wcigcia,

— spacja nierozdzielajaca,

— wbudowany stowniczek,

— synonimy,

— szukanie i zastgpowanie znakéw i ciggdédw znakoéw,
w tym znakéw specjalnych,

— wyréwnywanie tekstu, dzielenie wyrazéw, odstepy
migdzy wierszami,

— stosowanie wyrdznien w tekscie,

— tabulatory, ich rodzaje i zastosowanie.

Pojecia: akapit, tabulator, twarda spacja, znaki specjalne,
twardy podzial wiersza i strony, krdj i atrybuty czcionki.

Metody pracy z tabelami:

— wstawianie (rysowanie),

— modyfikowanie,

— formatowanie,

— wykonywanie obliczefi w tabeli,
— sortowanie danych.

Wstawianie do tekstu tabel z arkusza kalkulacyjnego.
Konwersja tekstu na tabele i odwrotnie.

Odszukiwanie w Internecie informacji w tabeli i przeno-
szenie jej do dokumentu tekstowego.

Wykorzystanie automatycznego numerowania i wypunk-
towania; stosowanie list numerowanych.



Wykorzystywanie umiejetnosci komputerowego redago-
wania dlugich tekstéw do pisania wypracowarn i innych
prac.
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Edycja wzoréw z wykorzystaniem edytora réwnan.

Uktad klawiatury — dostosowywanie w celu pisania tekstu
w réznych jezykach.

Zapis dokumentu tekstowego w pliku w wybranym fol-
derze.

Drukowanie dokumentu; parametry wydruku.

Metody pracy nad dtugim i ztozonym tekstem:

— strona dokumentu tekstowego (parametry formatowa-
nia strony),

— szybkie poruszanie si¢ po tekscie,

— style tekstu, tworzenie wlasnych styléw,

— redakcja stopki i nagtéwka,

— wykonywanie spisu tresci,

— wstawianie przypisow,

— umieszczanie tekstu w kolumnach,

— tworzenie makra.

Pojecia: makro, styl tekstu, stopka, nagtiéwek.

Opracowanie grafiki

Samodzielne korzystanie z wybranego programu graficz-
nego.

Rozumienie znaczenia zapisu pliku graficznego w da-
nym formacie zaleznie od przeznaczenia.

Narzedzia i urzadzenia TI umozliwiajace tworzenie
grafiki.

Rodzaje grafiki: bitmapowa (rastrowa), wektorowa, trdj-
wymiarowa. Skanowanie (rysunku, zdjecia, tekstu).

Przygotowanie grafiki, m.in.:

— skalowanie, kadrowanie,

— przeksztalcenia geometryczne obrazu (pochylanie,
obracanie),

— retusz narzedziami malarskimi,

— efekty specjalne dzigki zastosowaniu tzw. filtrow.

Formaty plikéw graficznych. Zapis pliku graficznego
w réznych formatach.

Pojecia: kadrowanie, skalowanie, rozdzielczos¢, jednost-
ka rozdzielczosci [dpi], format pliku.

Metody umieszczania rdznych elementow w dokumentach komputerowych

Wybieranie informacji z réznych zrédet i przygotowa-
nie ich do umieszczenia w dokumentach komputero-
wych.

Opracowywanie ztozonych dokumentéw zawierajacych
informacje z réznych Zrédet.

Poznanie metod wstawiania ré6znych elementéw w do-
kumentach elektronicznych, w tym tekstowych.

Rodzaje elementéw, ktére mozna umieszczaé w plikach
komputerowych: gotowe rysunki z galerii obrazéw, ry-
sunki przygotowane w programach graficznych, zdjecia
ze skanera, klipy filmowe, dZwigkowe, animacje itp.

Metody umieszczania obrazéw i innych elementéw
w tekscie: przez schowek, wstawianie z pliku. Mecha-
nizm OLE.

Pobieranie grafiki i tekstu z Internetu i umieszczanie ich
w dokumentach elektronicznych.

Metody opracowania dokumentu o rozbudowanej struk-
turze (na przykladzie tworzenia gazety).
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4. Metody organizacji informacji w bazach danych

Cele wychowawcze

Zrozumienie koniecznosci szczegdlnej ochrony bazy danych zawierajacych dane osobowe.

Uswiadomienie korzysci z komputerowego przetwarzania zbioréw informacji.

Organizacja informacji w bazie

Poznanie narz¢dzi TI przeznaczonych do tworzenia baz
danych.

Zrozumienie metod organizacji danych w bazach danych.

Zrozumienie, na czym polega przetwarzanie danych.

Przyktady baz danych z otoczenia ucznia (baza uczniéw
w szkole, ksigzek w bibliotece, klientéw w banku, arty-
kutéw w sklepie, kaset wideo w wypozyczalni; baza za-
wodnikéw na zawodach sportowych).

Przetwarzanie danych (wprowadzanie, redagowanie,
sortowanie, wyszukiwanie, prezentacja).

Budowa tabeli bazy danych na przyktadzie gotowej bazy.
Okreslanie rekordéw i pdl bazy.

Ustalanie porzadku (malejacego lub rosngcego) wediug
klucza, czyli pola (lub kilku pdl) rekordu.

Na czym polega relacja w bazie danych?
Przyktadowa baza danych w dwdch tabelach potaczo-
nych.

Pojecia: dane, typ danych, rekord, pole, klucz, relacja.

Metody wyszukiwania i prezentacji informacji w bazie

Poznanie metod wyszukiwania informacji w bazach da-
nych.

Zrozumienie sposob6éw prezentacji informacji z bazy.

Wyszukiwanie informacji w bazach danych na przykta-
dzie gotowej bazy.

Zapytania z jednej tabeli. Ztozone kryteria wyszukiwar.
Wyswietlanie rekordéw spetniajacych okreslone kryteria.
Korzystanie z zapytan utworzonych z dwdch tabel.

Metody prezentacji danych w bazie — formularze i ra-
porty.

Zastosowanie formularzy do wprowadzania i aktualiza-
cji danych.

Tworzenie raportéw. Rodzaje raportow.

Umieszczanie w raporcie podsumowania danych staty-
stycznych.

Sortowanie informacji zawartych w raporcie.

Raporty tworzone na podstawie przygotowanych zapy-
tan.

Drukowanie raportu.

Pojecia: zapytanie (kwerenda), formularz, raport.
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5. Metody stosowania Tl w rozwigzywaniu problemow
z r6znych dziedzin nauki i zycia codziennego

Cele wychowawcze

Odkrywanie nowych obszaréw zastosowan urzadzen i Srodkéw technologii informacyjnej oraz ich znaczacego wply-

wu na zmiany w podejsciu do rozwiazywania problemow.

Wyrabianie nawykow dyscypliny na lekcji — wykonywanie konkretnych polecen nauczyciela.

Szczegotowe cele ksztatcenia

Szczegotowe tresci nauczania

Wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego

Poznanie obszaréw zastosowan arkuszy kalkulacyjnych
w domu i w réznych instytucjach.

Rozumienie zasad dzialania arkusza kalkulacyjnego.

Swiadome korzystanie z wtasnosci adresowania wzgled-
nego w arkuszu.

Uswiadomienie ogromnych mozliwosci arkusza w wy-
konywaniu obliczen i innych operacji na duzych ilosciach
danych.

Budowa tabeli arkusza.
Rodzaje wprowadzanych danych. Format danych.
Sposoby nadawania i zmiany formatéw.

Zasady budowania formut. Odwotywanie si¢ do innych
komorek. Operatory podstawowych dziatafi matematycz-
nych.

Metody adresowania komérek — zasada adresowania
wzglednego, bezwzglednego i mieszanego.

Sposoby zaznaczania blokéw komérek. Zakres komorek.

Dodawanie i usuwanie wierszy i kolumn.

Przyktady podstawowych dziatari: autosumowanie,
zaokraglanie liczb, zapisywanie duzych liczb, oblicze-
nia walutowe i procentowe.

Pojecia: komorka, adres, format danych, arkusz, skoro-
szyt, formuta.

Praca z duzym arkuszem. Automatyczne numerowanie
i formatowanie list. Sortowanie list.

Blokowanie okienek. Korzystanie z mechanizméw
ochrony w celu zabezpieczenia pojedynczych komoérek
przed zmianami.

Zastosowanie filtréw. Mozliwosci selekcjonowania da-
nych. Tworzenie rozbudowanych warunkéw sortowa-
nia. Przegladanie duzych tabel przy uzyciu filtréw.
Selekcjonowanie informacji.

Pojecia: autofiltr, kryteria filtrowania, listy.
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Rozumienie roli wizualizacji danych. Wiasciwe dobie-
ranie formy prezentacji graficznej (wykresu) do rodza-
ju danych.

Wykorzystanie mozliwosci korzystania z funkcji stan-
dardowych arkusza do rozwiazywania zadan z r6znych
dziedzin.

Rozumienie celowosci tworzenia makr.

Utatwienia zwigzane z umieszczaniem w dokumencie
elementéw formularzy.

Tworzenie wykresow dla jednej oraz kilku serii danych.
Kreator wykresow.

Dobér typu wykresu do rodzaju danych.

Formatowanie wykreséw, dodawanie etykiet osi, zmia-
ny koloréw.

Pojecia: seria danych, typ wykresu.

Drukowanie arkusza.

Dopasowywanie wygladu arkusza po wydruku, dobiera-
nie ustawieni strony, ustawianie podziatu stron i obszaru
wydruku.

Pojecia: ustawienia strony, obszar wydruku, podglad
wydruku.

Funkcje standardowe arkusza.
Dobieranie funkcji do rozwigzywanego zadania.

Przyktady funkcji matematycznych. Funkcje logiczne.
Funkcje trygonometryczne. Rozwigzywanie roéwnar.
Wykresy funkcji. Generowanie liczb losowych.

Opracowywanie zestawien statystycznych, np. z geografii.

Tworzenie arkusza wykonujacego okreslone obliczenia
z fizyki na podstawie danych parametréw. Prezentacja
zaleznosci fizycznych na wykresie.

Prezentacja danych finansowo-ksiegowych lub innych,
zgodnych z kierunkiem ksztalcenia.

Pojecia: funkcje, parametr (argument) funkc;ji.

Zastosowanie makr.

Wzgledy bezpieczeristwa podczas otwierania dokumen-
tow zawierajacych makra.

Zasady korzystania z dokumentéw zawierajacych ma-
kra.

Wstawianie elementéw formularzy do przygotowywa-
nych arkuszy.

Rozbudowywanie dokumentu o przycisk wywotujacy
utworzone wczesniej makra.

Pojecia: makra, rejestrowanie makr, wirusy w makrach,
przycisk, pole tekstowe, lista, pole wyboru.
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Zastosowanie nowoczesnych metod Tl do rozwigzywania codziennych problemoéw

Poznanie dodatkowych mozliwosci srodkéw i narzedzi TI.

Przyktady zastosowan urzadzeri TI do rozwiazywania

réznych probleméw, np.:

— konfigurowanie komputera w celu wysyltania fakséw,

— korzystanie z nagrywarki CD,

— stuchanie radia i ogladanie telewizji za pomocg kom-
putera — korzystanie z tunera radiowo-telewizyjnego,

— tworzenie albumu elektronicznego,

— wyszukiwanie planéw miast w Internecie.

Kierunki rozwoju technologii informacyjne;j.

6. Metody prezentacji z wykorzystaniem technologii informacyjnej

Cele wychowawcze

Rozumienie znaczenia promowania w Internecie wiasnej szkoly, miejsca zamieszkania, regionu, a takze siebie.

Dbanie o umieszczanie na stronach WWW informacji rzetelnych i takich, ktére nikogo nie urazaja.

Dbanie o poprawnos¢ jezykowa przy tworzeniu prezentacji.

Prezentacja w Sieci

Poznanie narzedzi do tworzenia stron WWW.

Przestrzeganie podstawowych zasad korzystania z cu-
dzych materialéw umieszczanych na wiasnych stronach
WWW.

Poznanie zagadnien dotyczacych publikacji i promowa-
nia stron w Internecie.

Narzgdzia do tworzenia stron. Poréwnanie ich mozliwosci.
Struktura pliku HTML. Nazewnictwo plikéw. Kod Zr6d-
towy strony.

Mozliwosci jezyka HTML, m.in.:

— umieszczanie tytuléw i nagtéwkow,

— tworzenie akapitéw i wymuszanie podziatu wiersza,
— formatowanie tekstu,

— tworzenie list wypunktowanych i numerowanych,

— wstawianie rysunkow.

Istota popularnosci jezyka HTML — hipertacza.
Tworzenie kotwic. Przyktady tworzenia dokumentéw
HTML w innych narzedziach.

Dodatkowe mozliwosci rozbudowy stron, np. licznik od-
wiedzin, ksigga gosci, ankieta.

Zasady korzystania z cudzych materiatléw, ktére umiesz-
cza si¢ na wlasnych stronach WWW.

Pojecia: HTML, kod Zrédiowy, znaczniki.

Publikowanie strony w Internecie.
Informowanie innych o utworzonej witrynie.

Sposoby reklamy.

Pojecia: serwer WWW, dostawca ustug internetowych.
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Prezentacja za pomoca innych programéw

Rozumienie celu tworzenia prezentacji komputerowych.

Dostosowywanie tresci i formy do celu prezentacji.

Poznanie zasad przygotowywania prezentacji do publi-
kacji w Internecie.

Zastosowania i cele prezentacji komputerowych.

Zasady tworzenia prezentacji — wyb6r materialéw (teks-
téw, grafiki), dobér wielkosci i koloru czcionki, koloru
tta, typu animacji.

Tworzenie prezentacji na podstawie szablon6éw.
Wstawianie i1 formatowanie tekstu.

Wstawianie wykreséw, wzoréw, pél tekstowych, obiektow.
Zmiana tla. Przejscia migdzy slajdami.

Schemat organizacyjny.

Dodawanie efektéw multimedialnych: animacji, grafiki,
dzwigkéw, podktadu muzycznego.

Odtwarzanie przygotowanych prezentacji.

Publikowanie prezentacji w Internecie. Dopasowywanie
parametréw konwersji do formatu HTML.
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IV. Procedury osiggania celow szczegdtowych

1. Zrédta informacji i metody komunikacji

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci uczniow

Metody wykorzystania Internetu i innych Zrédet informacji do wzbogacania wtasnego uczenia sie

Omawia regulamin przebywania w pracowni kompute-
rowej i zasady pracy ze szczeg6lnym uwzglednieniem
zasad bezpieczeristwa.

Prezentuje sposéb zorganizowania komputeréw w pra-
cowni, a w przypadku komputeréw potaczonych w sie¢
— zasady korzystania ze szkolnej sieci.

Przedstawia ogdlng klasyfikacje Zrédet informacji.
Aktywizuje uczniéw do udzialu w dyskusji.

Zaleca wczesniejsze przygotowanie materialow.
Zwraca uwage na zagrozenia wynikajgce z korzystania
z niewtasciwych Zrédet informacji.

Zwraca uwage na mozliwosé wystapienia biedow.

Prezentuje na przyktadach konkretnych programéw mul-
timedialnych (wczesniej zakupionych przez szkote) moz-
liwos¢ wykorzystania informacji w nich zawartych do
odrabiania zadain domowych czy znajdowania odpowie-
dzi na konkretne pytania. Formutuje konkretne zadanie.

Podaje przyklady adreséw internetowych stron eduka-
cyjnych, na ktérych mozna znalez¢ informacje z réznych
dziedzin nauczania.

Zaleca powtérzenie prostych metod wyszukiwania infor-
macji w Internecie.

Podaje praktyczne rady dotyczace odpowiedniego dobie-
rania hasta, zawezania obszaru poszukiwan, gdy trzeba
wyszukaé informacje na okreslony temat (w doborze te-
matéw wskazana jest wspéipraca z nauczycielami innych
przedmiotéw).

Zwraca uwage na koszty korzystania z Internetu.

Zapoznaja si¢ z zasadami pracy i bezpieczeristwa w la-
boratorium komputerowym.

Zapoznaja si¢ ze sposobem organizacji stanowisk kom-
puterowych (m.in. szczegélowe zasady dostepu do
oprogramowania, z ktérego mogg korzystac; logowa-
nie w sieci, hasta, miejsce i sposéb przechowywania
swoich plikéw).

Loguja si¢ do sieci (w przypadku komputeréw pota-
czonych w sie¢) oraz wylogowuja.

Dyskutuja na temat tradycyjnych i komputerowych zré6-
det informacji oraz podajg przyktady korzystania z nich.
Prébuja dokonaé klasyfikacji.

Oceniaja dostgpnos¢ tradycyjnych Zrédet informaciji
oraz Internetu.

Opisuja zagrozenia wynikajgce z niewlasciwego do-
boru Zrédta informacji.

Rozwigzuja zadany przez nauczyciela problem, np. szu-
kajg informacji na tematy z innych przedmiotéw (np.
z historii) w réznych programach multimedialnych.

Korzystajac z podanych adreséw stron WWW, szuka-
ja informacji.

Przypominaja podstawowe ustugi internetowe.

Po otrzymaniu odpowiednich tematéw prac szukajg in-
formacji w Internecie, odpowiednio dobierajac hasto.
Cwicza metody efektywnego szukania.

Selekcjonujg informacje.

Porzadkuja najczesciej odwiedzane strony.
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Zastosowania technologii komunikacyjnej

Zaleca powtérzenie z gimnazjum informacji o pisaniu
i wysylaniu listéw drogg elektroniczng oraz o innych for-
mach komunikowania si¢.

Zwraca szczegllng uwage na przestrzeganie zasad nety-
kiety i podstawowych zasad redakc;ji tekstu.

Wskazuje na podobienstwa i réznice poszczegdlnych
form komunikowania sie.

Zwraca uwage na przestrzeganie norm zachowania w Sie-
ci, zwlaszcza na uzywanie odpowiedniego stownictwa.

Poleca wczesniejsze wyszukanie informacji na temat
mozliwosci telefonéw komérkowych w zakresie komu-
nikacji i ustug internetowych.

Zapoznajg si¢ z mozliwosciami formatowania, dota-
czania zalacznikéw, ozdabiania listu.
Zachowujac wszystkie poznane zasady, redaguja
wspolnie przyktadowy list elektroniczny. Dbajg o od-
powiedni (maty) rozmiar zatacznika.

Sprawdzaja mozliwosci komunikacji z wieloma oso-
bami za posrednictwem np. czatu, IRC-a, komunika-
toréw.

Zapoznaja si¢ z tematyka grup dyskusyjnych.
Zapisuja si¢ do wybranej grupy zwiazanej z ich zain-
teresowaniami.

Dyskutuja na temat innych form komunikowania sig,
np. z wykorzystaniem telefonu komérkowego (SMS)
i Internetu. Podaja najswiezsze osiagnigcia w tej dzie-
dzinie. Szukaja informacji na ten temat w Internecie.

Zycie w spoteczeristwie informacyjnym

Inspiruje do poszukiwan informacji na temat nowych
form funkcjonowania w spoteczenistwie informacyjnym,
tzw. e-form. Prowokuje dyskusje na temat ich przyszto-
Sci; wskazuje ich zalety i wady.

Dyskutujg na temat mozliwosci zastosowan TI w r6z-
nych obszarach dziatalnosci czlowieka. Podaja przy-
ktady z wlasnego otoczenia. Przegladaja w Internecie
oferty bankéw elektronicznych. Cwicza na programie
demonstracyjnym zaktadanie konta. Robig przyktado-
we zakupy w Internecie lub uczestnicza w aukcji.

Dyskutuja nad formami pracy i ksztalcenia na odleglos¢
z wykorzystaniem Internetu.

Prawne i spoteczne aspekty zastosowan Tl

Przedstawia przyklady licencji programéw komputero-
wych.

Zapoznaje uczniéw z podstawowymi przepisami prawa,
wskazujac na te przestepstwa komputerowe, za ktére gro-
7i kara wig¢zienia.

Omawia sposoby korzystania z cudzych materialow,
zwlaszcza umieszczonych w Internecie.

Omawia problemy spoteczne zastosowari TI.

Przygotowuja problemy spoteczne i prawne, ktére ich
interesuja. Zapoznaja si¢ z przepisami prawnymi w tym
zakresie.



UWAGI 0 REALIZACJI

Na pierwszych zajeciach nalezy dokladnie wyjasni¢ uczniom, jakie zagadnienia obejmuje tech-
nologia informacyjna, i przedstawi¢ ogdlny plan nauczania na caty rok.

Pierwszy rozdzial programu to tresci zwigzane gtéwnie z informacja, jej Zrodtami i sposo-
bami ich wyszukiwania, dlatego warto sklasyfikowac te Zrédta. Mozna da¢ uczniom swobode
w ich klasyfikowaniu, a zwlaszcza zwréci¢ uwage na fakt, ze Internet spetnia wiele tradycyjnych
funkcji informacyjnych. Uczniowie moga wykonaé schematy przedstawiajace te klasyfikacje.
Trzeba tez poruszaé zagadnienia rozwoju Zrédet informacji.

Mimo Ze uczniowie w gimnazjum omawiali zazwyczaj zagadnienia zwigzane z Internetem
(wyszukiwanie, poczta e-mail), trzeba je powt6rzy¢ i usystematyzowac, zaczynajac od ¢wiczen
praktycznych. W czasie zaje¢ z wyszukiwania informacji nalezy zadbac, aby uczniowie zawsze
otrzymywali konkretne zadania do wykonania. Najlepiej porozumie¢ si¢ z nauczycielami innych
przedmiotéw, aby uczniowie znajdowali informacje naprawde im potrzebne. Warto tez dobierac
przyktady z zycia codziennego, jak kupno nowego telewizora, wyjscie do kina, podréz pocig-
giem itp. Na pierwszych zajeciach trzeba zredagowaé wspélnie list, np. do znanej osoby (np.
autora), i na tym przykladzie oméwi¢ wszystkie wazne zasady. Zalecana jest jak najwigksza
samodzielnos¢ ucznidéw, cho¢ kontrolowana przez nauczyciela.

Dopiero na kolejnych lekcjach nalezy omawiaé bardziej szczeg6étowo dziatanie sieci, struk-
turg Internetu i sposoby zaktadania konta.

Aby w pelni realizowac cele podstawy programowe;j, trzeba poswigci¢ troche czasu na te-
maty zwigzane z zyciem w spoleczenstwie informacyjnym i rozwojem metod komunikacji.
Zajecia nie powinny przypomina¢ wyktadu; to uczniowie muszg poszukiwac informacji i dzieli¢
sie nimi z kolegami. Nalezy tylko wskaza¢ kilka waznych probleméw.

Zalecane metody aktywizujace: burza m6zgéw, dyskusja punktowana, debata ,,za i przeciw”.
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2. Srodki i narzedzia technologii informacyjnej

Czynnos$ci nauczyciela Czynnosci uczniow

Klasyfikacja srodkow i narzedzi Tl

Porzadkuje informacje na temat sprzetu i oprogramowa-
nia. Zwraca uwage na zawrotne tempo zmian dotycza-
cych szybkosci dzialania urzadzen, pojemnosci ich pa-
migci i innych parametréw.

Klasyfikuja srodki i narzedzia (oprogramowanie) TI
ze wzgledu na ich przeznaczenie, systematyzujac w ten
sposob wiedzg wyniesiong z gimnazjum.

Charakteryzuja parametry swiadczace o jakosci dane-
go urzadzenia, tak aby efektywnie je wykorzystywac
lub dokona¢ korzystnego zakupu.

Metody postugiwania sie Srodkami Tl

Praktyczne przeznaczenie urzadzen TI. Te, ktére sg w pra-
cowni komputerowej, omawia bardziej szczegbétowo. Pro-
ponuje wykonanie konkretnych ¢wiczen pokazujacych
dziatanie urzadzen. Podaje konkretne problemy do wy-
konania.

Omawia rodzaje sieci i sposéb organizacji komputeréw
w sieci na przyktadzie pracowni szkolnej.
Wskazuje na r6zne metody podigczania si¢ do Internetu.

Zwraca uwage na ochrong tworzonych dokumentéw elek-
tronicznych. Przypomina o czgstym zapisywaniu plikow
i wykonywaniu kopii zapasowych wazniejszych doku-
mentow.

Pokazuje, jak zalozy¢ i skonfigurowac konto pocztowe.

Poznaja w praktyce dzialanie réznych urzadzen.
Wykonuja éwiczenia usprawniajace pracg na kompute-
rze (porzadkowanie, defragmentacja dysku).
Dobieraja odpowiednie urzadzenie i program do roz-
wigzania konkretnego problemu.

Wykonuja przyktadowa instalacje i deinstalacje progra-
mow.

Cwiczg instalowanie sterownikéw urzadzeii, np. dru-
karki. Cwicza na wiasnych plikach wykonywanie ko-
pii zapasowych, archiwizacj¢ danych, kompresje.
Dyskutuja na temat rodzajow nosnikéw danych.

Poznajg doktadnie dziatanie sieci szkolnej, ¢wiczg udo-
stepnianie zasobow.

Zapoznaja si¢ ze struktura Internetu i sposobem prze-
sylania pakietéw danych. Dyskutujg nad r6znymi spo-
sobami podiaczania si¢ do Internetu. Zaktadaja wlasne
konta pocztowe na wybranym serwerze.

Konfiguruja konto pocztowe.

Rozwdj zastosowan narzedzi i Srodkow TI

Proponuje przygotowanie referatéw (najlepiej w posta-
ci prezentacji) na temat nowoczesnych osiggni¢é w dzie-
dzinie rozwoju sprzgtu i oprogramowania.

Prezentuja wlasne prace na temat kierunku rozwoju
srodkéw i narzedzi TIL.

Oceniajg mozliwosci programéw komputerowych na
wybranych przyktadach.
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Zgodnie z celami podstawy programowej uczen powinien sprawnie postugiwac si¢ komputerem
oraz oprogramowaniem. Nie nalezy szczegétowo omawia¢ budowy poszczeg6lnych urzadzer,
np. skanera, ale skupi¢ si¢ na ich zastosowaniach i obstudze. Warto taczy¢ zagadnienia z tej
grupy tematycznej z innymi, np. podczas przygotowywania zdje¢ do szkolnego albumu elektro-
nicznego oméwic¢ metody postugiwania si¢ skanerem. Uczniowie powinni poznawac dziatanie
zaréwno komputera, jak i innych urzadzen, wykonujgc dobrze przygotowane i przemyslane
metodycznie éwiczenia. Nalezy zwracaé uwage na te parametry urzadzen, ktére wpltywaja na
jakosé i efektywnosé pracy. Uczniowie powinni rozumiec, ze parametry danego sprzetu dobiera
si¢ zwykle pod katem jego zastosowania. Podobnie jest z doborem oprogramowania instalowa-
nego na komputerze i z zakupem urzadzen peryferyjnych. Inne wymagania ma osoba zajmujaca
si¢ grafikg komputerows, inne — projektant systeméw informatycznych, a jeszcze inne ktos, kto
chce korzystac z gier komputerowych.

Waznym zagadnieniem, ktére powinno by¢ wielokrotnie powtarzane, jest zapisywanie do-
kumentéw i wykonywanie kopii zapasowych. Te czynnosci powinny byé utrwalane na biezgco
przez caty rok.
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3. Metody opracowywania ztozonych dokumentéw tekstowych,
w tym grafiki

Czynnosci nauczyciela Czynnosci uczniow

Redagowanie i formatowanie tekstu

Przed rozpoczeciem zajgcé przygotowuje kilka przykta-
dowych plikéw tekstowych lub z dotgczanych do pod-
recznika lub poradnika metodycznego. Pliki umieszcza
na dysku twardym w folderze przygotowanym dla
uczniow.

Zwraca uwage na estetyczny wyglad tekstu oraz jego
forme.

Bardziej szczeg6towo niz w gimnazjum omawia elementy
typografii.

Zwraca uwage na poprawnos¢ redakcyjng tekstu.

Wyjasnia przeznaczenie tabulatoréw oraz wcigé pierw-
szego wiersza akapitu.

Przygotowuje teksty, w ktorych nalezy wpisaé wzory
matematyczne, chemiczne itp. Pokazuje na przyktadach
wykorzystanie edytora rownan (nalezy zwrécié si¢ do
nauczyciela innego przedmiotu o przyktady takich tek-
StOw).

Proponuje ¢wiczenie, w ktérym trzeba zastosowac
automatyczng numeracj¢, a potem konspekt numerowa-
ny. Uzasadnia wygode korzystania z tych mozliwosci.

Zaleca wykonanie konkretnych operacji na tabeli, po-
kazuje, w jaki sposob zamienic tabele na tekst i odwrotnie.

Poleca poszukanie w Internecie konkretnej informacji,
np. tabeli wynikéw sportowych ligi koszykéwki. Poka-
zuje, w jaki spos6b pobiera si¢ tabele z Internetu i wsta-
wia do tekstu.

Przygotowuje dluzszy tekst (ok. 20 stron) i wskazuje na
rézne charakterystyczne cechy, takie jak nagléwki, stop-
ki, numeracja, spis tresci, zastosowane style.

Zaleca przygotowanie wlasnego tekstu (mozna zwrdcié
si¢ do nauczycieli jezyka polskiego, jezykéw obcych,
historii, geografii czy biologii o przygotowanie tema-
tow takich prac).

Na przyktadzie gotowego tekstu przypominaja pozna-
ne w gimnazjum podstawowe zasady redagowania
i formatowania tekstow.

Wykonujg wiele ¢wiczeri utrwalajgcych podstawowe
zasady redagowania i formatowania.

Na gotowych plikach tekstowych éwicza umiejetnosé
dostrzegania bledéw redakcyjnych i sprawnego ich
poprawiania. Uczg si¢ wykorzystywa¢ mechanizmy
edytora do wykonywania czgsto powtarzajacych sig
operacji. Wyszukuja i zastepuja znaki.

Poznajg wlasciwe zastosowanie tabulatoréw i ich ro-
dzaje i stosuja je w ¢wiczeniu na gotowym pliku.

Korzystajac z edytora réwnain, samodzielnie szukajg
mozliwosci zapisania wzoru.

Wstawiajg symbole i znaki. Zmieniajg uktad klawiatury.

Sprawdzaja na konkretnym ¢wiczeniu dziatanie auto-
matycznego numerowania. Wykorzystujg konspekty
numerowane.

Cwiczg na przyktadach wstawianie tabel do pliku teks-
towego.

Wykonuja operacje na komoérkach tabeli.

Wstawiaja tabele arkusza kalkulacyjnego do tekstu.
Poréwnuja mozliwosci tabel edytora i arkusza.
Wstawiajg tabele pobrane z Internetu.

Na gotowym dlugim tekscie ¢wiczg operacje zadane
przez nauczyciela.

Tworza wlasny styl (lub style) i przygotowujg diuzszy
tekst na zadany temat (moze to by¢ praca kontrolna przy-
gotowana w domu).

Tworzg i stosujg wlasne makra.
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Opracowanie grafiki

Przygotowuje odpowiedni program graficzny, dostoso-
wany do mozliwosci uczniow.

Omawia formaty graficzne plikéw. Wskazuje na zalety
i wady zapisu pliku w danym formacie.

Omawia tryb skanowania i rozdzielczosc.

Wykonuja podstawowe operacje na rysunku w edyto-
rze grafiki, takie jak: skalowanie, kadrowanie, zmiana
kontrastu, przeksztalcenia.

Korzystaja ze skanera w celu przygotowania grafiki.

Ustalaja odpowiednig rozdzielczos¢ dla skanowanych
obrazéw.

Metody umieszczania roéznych elementéw w dokumentach komputerowych

Przypomina metody umieszczania obiektu w tekscie, ze
szczegb6lnym uwzglednieniem obiektu z pliku (potacze-
nie lub nie). Zwraca uwage na format plikéw graficz-
nych umieszczonych w tekscie.

Zwraca uwage na korzystanie z materialtéw pochodza-
cych z r6znych Zrédel i koniecznosé przestrzegania pra-
wa autorskiego w tym zakresie.

Zleca wykonanie zadania grupowego.
Przedstawia zalozenia i cele projektu.

Cwicza wstawianie réznych elementéw do tekstu z za-
stosowaniem wybranej metody.
Sprawdzaja rozmiar pliku po wstawieniu obiektu.

Szukaja w Internecie odpowiednich grafik, zdje¢, ani-
macji i1 filméw i umieszczajg je w pliku tekstowym.
Dbaja o przestrzeganie prawa w zakresie korzystania
z cudzych materiatéw.

Pracuja nad wspdlnym projektem. Uzgadniaja temat,

przydzial zadan, przygotowuja materialy, ustalajg zato-
zenia przy tworzeniu plikow, taczg je w catosc.

Uczg si¢ dialogu i odpowiedzialnosci za powierzone
zadania.

UWAGI 0 REALIZACJI

Pierwsze lekcje z edycji tekstu nalezy poswiecié na powtérzenie wyniesionych z gimnazjum
zasad redagowania tekstow oraz ich utrwalenie. Nie nalezy zaktadaé, ze uczen w poprzednich
etapach edukacyjnych zdobyl juz wiedze¢ i umiejetnosci w zakresie poprawnego redagowania
tekstu. W szkole ponadgimnazjalnej nalezy nadal éwiczy¢ te umiejetnosci, ale juz na troche
wyzszym poziomie, wskazujac na dodatkowe mozliwosci przetwarzania tekstow.

Wskazane jest, aby uczniowie wykonywali wiele, prostych nawet ¢wiczeni, w ktérych wy-
korzystaja poznane zasady. Powinni tez uczy¢ si¢ wyszukiwania bledéw w tekscie i szybkiego
ich poprawiania.

Nalezy przede wszystkim uczy¢ redagowania tekstéw, nie zas przeprowadzaé kurs postugi-
wania si¢ konkretnym edytorem tekstu. Trzeba uzmystawia¢ uczniom, ze wigkszosci zasad moz-
na przestrzegaé niezaleznie od wersji programu. Nalezy zaczaé od poprawnego formulowania
tematu lekcji (patrz Rozdziat VII). Temat nie powinien brzmie¢: ,,Czcionki w edytorze Word
20027, tylko np. ,,Elementy typografii w edytorach tekstu”.

Aby usprawnié prace, warto pracowaé na gotowych, wczesniej przygotowanych plikach,
zwlaszcza w pracy nad dlugim tekstem.

Proponowane metody aktywizujace: praca w grupach, dyskusja dydaktyczna.
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4. Metody organizacji informacji w bazach danych

Czynnosci nauczyciela Czynnosci uczniow

Organizacja informacji w bazie

Przed rozpoczeciem zajeé przygotowuje przyktadowa
baze¢ danych (lub bazy) z duzg liczba rekordéw lub ko-
rzysta z plikéw zwykle dotaczanych do podrgcznika lub
poradnika metodycznego.

Wyjasnia uczniom, na czym polega przetwarzanie infor-
macji w bazach danych. Por6wnuje je do wykonywania
podobnych operacji w innych programach komputero-
wych, np. do przetwarzania tekstu w edytorach.

Wskazuje na przyktadzie celowos¢ rozdzielania pamig-
tanych informacji w bazie na dwie tabele lub wigce;.

Omawia doktadnie zagadnienie relacji w bazie danych.
Nawiazuje do znajomosci tego pojgcia z matematyki.

Dyskutuja na temat baz danych spotykanych w ich oto-
czeniu. Podajg konkretne przyktady.

Przypominaja na przykladzie gotowej bazy poznane
w gimnazjum podstawowe poje¢cia baz danych: rekord,
pole.

Otwieraja gotowy plik bazy i omawiajg strukturg bazy.
Okreslajg typy danych.

Wykonujg kilka éwiczen:

— dodaja nowy rekord do bazy,

— ustalaja nowy porzadek w bazie wedtug kluczy po-
danych przez nauczyciela.

Otwieraja drugi plik bazy i sprawdzaja, w jaki sposéb
informacje z jednej tabeli zostaty rozdzielone na dwie.

Metody wyszukiwania i prezentacji informacji w bazie

Wskazuje na jedng z najwazniejszych funkcji przetwa-
rzania danych — wyszukiwanie informacji.

Na konkretnym przykladzie uzasadnia przewage prze-
twarzania elektronicznego nad recznym katalogowa-
niem danych.

Omawia role formularza i raportu.
Pokazuje na przyktadach sposoby aktualizacji danych
i wprowadzania nowych.

Wskazuje na mozliwos¢ prezentacji informacji za po-
mocg raportu. Omawia rodzaje raportow.

Podajg przyktady wczesniej spotkanych zagadnien zwig-
zanych z wyszukiwaniem informacji, np. w Internecie,
takich jak wyszukiwanie stéw czy znakéw w edytorze
tekstu.

Otwieraja gotowy plik. Wykonuja ¢wiczenia, korzysta-
jac z gotowych zapytan.

Tworza wlasne zapytania:
— proste — z jednej tabeli,
— ztozone — utworzone z dwoch tabel.

Na podstawie przygotowanych formularzy ¢wiczg wpro-
wadzanie i aktualizacje danych.

Przygotowujg nowe raporty na podstawie wczesniej
przygotowanych zapytan. Umieszczajg w raporcie pod-
sumowania, okreslajg dane statystyczne (minimum,
maksimum), porzadkujg dane w raporcie wedlug zada-
nych kryteriow.

Drukuja raporty.



UWAGI 0 REALIZACJI

Zgodnie z zapisem w podstawie programowej uczein powinien poznaé nastgpujace zagadnienia:
Podstawowe formy organizowania informacji w bazach danych spotykanych w otoczeniu ucznia,
Wyszukiwanie informacji w bazach danych, formutowanie rozbudowanych zapytan. Nalezy po-
kazywacd te zagadnienia na przygotowanej wczesniej bazie danych w programie przeznaczonym
do tego celu, np. MS Access. Uczeri powinien poznawaé przeznaczenie poszczegdlnych narze-
dzi TI. Opieranie si¢ wylacznie na arkuszu kalkulacyjnym czy edytorze tekstu, gdzie czg¢sto po-
kazuje si¢ mozliwosci tworzenia tabel z danymi, nie jest poprawne metodycznie. Mozemy to
traktowac jedynie jako pokazanie dodatkowych mozliwosci tych programéw.

Przyktad bazy danych powinien zawieraé znacznie wigksza liczbg rekordéw, niz jest to
widoczne na ekranie monitora, poniewaz dopiero wtedy mozna pokazac uczniom zalety kompu-
terowego przetwarzania danych. Nalezy dobra¢ ciekawy przyktad bazy danych, dostosowany do
zainteresowan ucznioéw.
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5. Metody stosowania Tl w rozwigzywaniu problemow z réznych dziedzin nauki
i Zycia codziennego

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci uczniow

Wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego

Porzadkuje wiedze uczniéw na temat budowy, zasad dzia-
tania oraz wykorzystania arkusza kalkulacyjnego.

Omawia zastosowanie formatéw liczbowych.

Sprawdza, w jaki sposéb uczniowie rozumiejg zasady
adresowania wzglednego, bezwzglednego oraz miesza-
nego.

Zwraca uwage na mozliwos¢ kopiowania i wklejania
formut.

Przygotowuje zestawy danych, dla ktérych tworzone
beda wykresy. Zwraca uwage na odpowiedni wybor
zakresu danych, mozliwo$¢ zmiany etykiet oraz forma-
towania poszczegdlnych czesci wykresu.

Omawia mozliwosci drukowania arkuszy kalkulacyj-
nych. Przygotowuje arkusze, ktére pozwolg uczniom
¢wiczy¢ ustawianie parametrow strony i korzystanie
z podgladu wydruku.

Pokazuje sposoby pozwalajace na utatwienie pracy z ar-
kuszem kalkulacyjnym — blokowanie okienek, autofor-
matowanie itd.

Przypominaja wiadomosci o arkuszu kalkulacyjnym
Z gimnazjum.
Dyskutujg na temat mozliwych zastosowar arkusza.

Uruchamiajg program arkusza kalkulacyjnego.
Tworza prostg tabelg na zadany temat. Stosuja r6zne
mozliwosci formatowania komérek, r6zne formaty da-
nych. Wykonujg operacje na komérkach, dodaja wier-
sze 1 kolumny do przygotowanej tabeli.

Przypominaja zasady tworzenia formut, wykonujac kon-

kretne ¢wiczenia, np.:

— przygotowuja tabele z tabliczka mnozenia,

— wykorzystujg funkcje autosumowania i autooblicza-
nia dla zadanej kolumny liczb,

— obliczaja ceny towaréw po opodatkowaniu.

Powtarzaja zasady tworzenia wykres6w z gimnazjum.
Wykonuja wykresy dla zadanych zestawé6w danych,
wybierajac odpowiedni typ wykresu.

Cwiczg sposoby modyfikowania poszczegélnych czes-
ci wykresu. Dodaja nowe serie danych.

Prébuja samodzielnie wydrukowaé arkusze otrzymane
od nauczyciela. Obserwujgc rezultat zmian w Podgla-
dzie wydruku, dopasowuja ustawienia strony (margine-
sy, orientacja, nagléwki i stopki), modyfikujg sposéb
podziatu stron i obszar wydruku.

Wykonuja ¢wiczenia majace utrwali¢ umiejgtnosé sor-
towania danych.

Cwiczg automatyczne numerowanie list.
Zabezpieczaja wskazany przez nauczyciela plik za po-
mocg hasta dostepu.

Tworzg arkusz, w ktérym mozna modyfikowaé tylko
okreslone komorki.
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Omawia zastosowania funkcji. Pokazuje przyktadowe
arkusze, w ktérych zostaly one wykorzystane.

Prezentuje najwazniejsze funkcje matematyczne. Poleca
uczniom utworzy¢ arkusze wykonujace okreslone obli-
czenia (mozna rozdaé proste zadania tekstowe, ktore be-
dzie mozna rozwigzac¢ za pomocg poznanych funkcji).

Omawia sposoby rysowania wykresow funkcji.

Przygotowuje zadania dla uczniéw, ktére mozna rozwia-
za¢ za pomocg poznanych funkcji, korzystajac z dodat-
ku Solver.

Omawia mozliwe zastosowania funkcji losowej. Wska-
zuje, jak mozna generowac liczby catkowite z danego
przedziatu.

Omawia mozliwe zastosowania funkcji konwertujacej
liczby arabskie na rzymskie.

Wyjasnia mozliwosci utatwiania przegladania duzych
tabel za pomocg filtrow.

Wyjasnia zasady otwierania dokumentéw zawierajacych
makra — ochrona komputera przed wirusami.

Cwicza wstawianie funkcji do komérek.

Wykonujac konkretne zadania, wykorzystujg standar-
dowe funkcje arkusza:

— warunkowe,

— logiczne,

— losowe.

Tworzg przykladowe arkusze, wykorzystujac poznane
funkcje matematyczne.

Rysuja wykres zadanej funkcji trygonometryczne;j.
Prébuja rysowaé wykresy innych funkcji.
Umieszczaja dwie funkcje na jednym wykresie.

Rozwigzuja przyktadowe zadanie z innych przedmio-
téw, np. fizyki, geografii.

Wykonujg arkusz pozwalajacy na sprawdzenie znajo-
mosci liczb rzymskich. Zachowujg go we wskazanych
przez nauczyciela miejscach (na dyskietkach, na szkol-
nym serwerze) — w przysztosci beda jeszcze z niego
korzystac.

Filtruja dana tabelg na rézne sposoby, aby uzyskac okres-
lone efekty.

Przypominajg tworzenie makra (poznali je w edytorze
tekstu).
Rejestruja makro wykonujace okreslone czynnosci.

Wykonuja ¢wiczenie, tworzac makro, np. zamieniajace
kwoty podane w ztotéwkach na euro (kurs euro odszu-
kuja w Internecie).

Podaja przyktady konkretnych zastosowari elementow
formularzy.

Zastosowanie nowoczesnych metod Tl do rozwigzywania codziennych problemow

Podaje kilka przyktadéw dodatkowych mozliwosci srod-
kéw 1 urzadzen TI, np. wysylanie fakséw z komputera,
korzystanie z nagrywarki CD, stuchanie radia i oglada-
nie TV z komputera.

Uczniowie, na podstawie zdobytej wiedzy, starajg si¢
formutowac nowe problemy.

Opisujg, co jest potrzebne (jaki sprzet i oprogramowa-
nie), aby dany problem rozwigzac.

Wymieniajg kolejne kroki postgpowania, ktérego celem
ma by¢ rozwigzanie danego problemu.

Starajg si¢ odpowiednio dobra¢ sprzet do oprogramo-
wania.
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UWAGI O REALIZACJI

Mimo ze uczniowie poznali zasady pracy w arkuszu kalkulacyjnym w gimnazjum, to warto za-
cza¢ od krétkiego powtérzenia. Dla niektérych uczniéw arkusz jest trudny do zrozumienia. Nie
potrafia np. wlasciwie stosowac zasad adresowania, czyli w pelni wykorzysta¢ mozliwosci arku-
sza. Majg tez problemy z poprawnym rysowaniem wykreséw, a zwlaszcza dostosowaniem typu
wykresu do danych.

W szkole ponadgimnazjalnej warto wigcej czasu poswiecié¢ na zastosowanie funkcji stan-
dardowych arkusza, korzystajac z zadan z innych przedmiotéw szkolnych. Warto w tym zakresie
wspolpracowad z nauczycielem innego przedmiotu.

Aby latwiej zapamigtaé zastosowania poszczegdlnych funkcji, mozna zastosowaé notatki
w postaci map myslowych.

Zalecane metody aktywizujace: praca grupowa (rozwigzywanie codziennych probleméw).
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6. Metody prezentacji z wykorzystaniem technologii informacyjnej

Prezentacja w Sieci

Czynnosci nauczyciela

Na przykladzie tekstu Zrodlowego wybranej strony po-
kazuje budowg strony WWW.

Uwrazliwia na przestrzeganie podstawowych zasad ko-
rzystania z cudzych materialéw umieszczanych na wtas-
nych stronach WWW.

Proponuje wykonanie strony na konkretny temat, np.
o szkole, o0 swojej miejscowosci.

Przygotowuje oprogramowanie potrzebne do tworzenia
stron. Omawia podstawowe zasady tworzenia stron.

Pokazuje na przyktadach tworzenie strony w jezyku
HTML i wskazuje réwnoczesnie metody wykonywania
poszczegblnych operacji w konkretnym programie.

Omawia sposéb publikowania strony w Internecie.

Czynnosci uczniow

Klasyfikuja narzedzia do tworzenia stron.

Poréwnujg ich mozliwosci.

Analizujg strukture pliku HTML na wskazanym przez
nauczyciela przykladzie.

Wykonujg pierwsze ¢wiczenie tworzac prostg strong -
korzystaja ze znacznikéw jezyka HTML.

Ustalajg temat wtasnej strony WWW.

Zbierajg i selekcjonujg materialy: przygotowujg teks-
ty, zdjecia, rysunki. Planuja ukiad strony. Korzystaja
z wybranego narzedzia do tworzenia stron.

Uzupelniajg strong¢ o dodatkowe mozliwosci, np.:
o licznik odwiedzin, ksigge gosci, ankiete.

Przygotowuja stron¢ do publikacji w Internecie.

Prezentacja za pomocg innych programow

Omawia sposoby i mozliwosci zastosowania programow
do prezentacji.

Szczegbdlng uwage zwraca na mozliwosé¢ wykonywa-
nia zadan szkolnych, np. referatow.
Przeprowadza dyskusje z uczniami na ten temat.

Przedstawia mozliwosci publikowania prezentacji w In-
ternecie. Nawigzuje do wiadomosci o stronach WWW.

Zapoznaja si¢ z najwazniejszymi pojeciami dotyczacy-
mi prezentacji — slajdy, pokaz, préba tempa.

Przygotowujg krétkie prezentacje o sobie z wykorzys-
taniem szablon6éw slajdéw.

Modyfikuja wyglad przygotowanych wczesniej prezen-
tacji. Zmieniajg tlo, wstawiajg obiekty (np. wlasne zdje-
cia) 1 hipertagcza. Dopasowuja przejscia miedzy slajdami.

Dodajg animacje i efekty dZwigckowe do obiektow. Wsta-
wiaja podktad muzyczny odtwarzany podczas catej pre-
zentacji.

Wykonuja samodzielnie prezentacje na wybrane przez
siebie tematy lub zadane przez nauczyciela.

Prezentuja swoje prace przed cala klasg.
Konwertuja przygotowane prezentacje do formatu umoz-

liwiajacego publikacje¢ w Internecie.
Otwieraja je lokalnie w przegladarce internetowe;.
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UWAGI O REALIZACJI

Zgodnie z podstawg programow3g uczniowie maja pozna¢ przygotowywanie prezentacji z zasto-
sowaniem programéw komputerowych oraz metody prezentacji w Sieci. Jednak ograniczona
liczb godzin przeznaczonych na zajecia z technologii informacyjnej nie pozwala zajaé si¢ tym
zagadnieniem szczegdtowo. Zaawansowane tworzenie stron nalezy pozostawi¢ klasom informa-
tycznym. Natomiast na zajeciach z TI uczniowie powinni korzystaé z dostgpnych programéw do
prezentacji, np. z prostego w obstudze MS Power Point. Mimo ze niektérzy uczniowie wykony-
wali prezentacje z wykorzystaniem tego programu w gimnazjum, to warto powtoérzy¢ jego
mozliwosci i wykorzystaé¢ dodatkowe.

Mimo pojawienia si¢ wielu nowych, prostych w obstudze programéw do tworzenia stron,
warto na poczatek pokazaé struktur¢ znacznikéow HTML. Latwiej potem uczniom zrozumieé
dziatanie innych narze¢dzi. Nie nalezy jednak zbyt szczegétowo omawiaé tego jezyka.

Warto skontaktowac si¢ z nauczycielami innych przedmiotéw, aby podali ciekawe propozy-
cje tematéw do stron WWW.

Zalecana metoda aktywizujaca: praca w grupach.
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V. Opis zatozonych osiggnie¢ ucznia

2

Podaje kilka przykta-
déw Zrédet informaciji.
Uruchamia program
edukacyjny i szuka in-
formacji na zadany te-
mat, np. w encyklopedii
multimedialnej.

Wymienia kilka zasto-
sowar Internetu.

Wie, co to jest adres
e-mail i strona WWW.
‘Wchodzi na strong¢ o po-
danym adresie.
Wyszukuje informacje
w Internecie wg proste-
go hasta.

Porusza si¢ po stronie
WWW.

Redaguje i wysyta pros-
ty list elektroniczny.

Wymienia przyktady
ustug i form dziatania
opartych na technologii
informacyjnej, np. e-
banki, e-sklepy, e-na-
uka.

Wie, jakie sg podstawo-
we zasady korzystania
z oprogramowania kom-
puterowego.

Przyktady wymagan na poszczegolne oceny szkolne

1. Zrodta informacji i metody komunikacji

3

Okresla pojecia: techno-
logia informacyjna, spo-
teczenstwo informacyj-
ne.

Rozumie pojecie: pro-
gram multimedialny.

Omawia znaczenie In-
ternetu dla rozwoju wias-
nego i rozwoju kraju.
Szuka informacji w In-
ternecie, konstruujac zto-
zone hasto.

Potrafi wymieni¢ pod-
stawowe zastosowania
i mozliwosci Internetu.
Redaguje, wysyla i od-
biera listy elektroniczne.
Dotacza zatgczniki do
listu. Stosuje podstawo-
we zasady netykiety.
Zna inne sposoby komu-
nikowania si¢ przez
Sieé. Potrafi skorzysta¢
z jednej z nich, np. czat.

Potrafi oméwi¢ zalety
i wady korzystania
z r6znych ustug opar-
tych na technologii in-
formacyjne;j.

Zna zasady prawne do-
tyczace Kkorzystania
z cudzych materiatow.

4

Rozumie zwiazki i za-
leznosci migdzy infor-
matykg a technologig
informacyjng.

Zna zagadnienia zwig-
zane z korzystaniem
z niewlasciwych Zrddet
informacji.

Potrafi wlasciwie zawe-
zi¢ obszar poszukiwan,
aby szybko odszukaé
informacje.

Potrafi szybko dotrze¢
do strony ostatnio prze-
gladanej.

Okresla wiasciwosci
konta pocztowego.
Dba o formg listu i jego
pojemnosc.

Ozdabia listy, zataczajac
rysunek, dodajac tlo.
Przedstawia rozwdj In-
ternetu. Wymienia ustu-
gi internetowe.

Potrafi znaleZ¢ interesu-
Jaca go grupe dyskusyj-
ng i przejrze¢ dyskusje
na dany temat.

Potrafi om6éwic sposoby
komunikacji z wykorzy-
staniem telefonu komor-
kowego, m.in. SMS-y.

Rozumie znaczenie no-
wych form dziatania,
tzw. e-form. Potrafi zro-
bi¢ zakupy w e-sklepie.

Wie, co to jest licencja
na program i wymienia
jej rodzaje.

5

Poprawnie selekcjonuje
wyszukane informacje.
Potrafi korzystac ze 7r6-
det informacji w sposéb
wybiérczy. Dokonuje
doktadnej klasyfikacji
Zrédet informacji.

Potrafi zastosowac réz-
ne narzedzia do wyszu-
kiwania informacji.
Prawidtowo porzadkuje
wazne strony w struk-
turze folderéw.
Uzasadnia na przykla-
dach zalety Internetu
i zagrozenia, jakie przy-
nosi.

Rozréznia formy komu-
nikowania si¢ przez Siec.
Rozumie réznice mig-
dzy bezposrednig ko-
munikacja typu czat
a grupg dyskusyjng.

Zapisuje si¢ do grupy
i uczestniczy w dyskusji.

Wie, jak komunikowac
si¢, wykorzystujac In-
ternet i telefon, takze ko-
morkowy.

Wie, na czym polega
wideokonferencja.
Wyjasnia dzialanie
e-banku.

Potrafi zatozy¢ wiasne
konto.

Zna znaczenie podpisu
elektronicznego.

Zna i stosuje w prakty-
ce podstawowe zasady
prawa i etyki dotyczace
korzystania z Internetu
i programéw kompute-
rowych.

6

Rozumie, w jakim
kierunku postepuje
rozw6j zrédet infor-
macji.

Sprawnie korzysta
z mozliwosci rdz-
nych metod wyszuki-
wania informacji.

Potrafi formutowac
wtlasne wnioski i spo-
strzezenia dotyczace
rozwoju Internetu,
jego znaczenia dla
r6znych dziedzin go-
spodarki i dla wtasne-
£0 rozwoju.

Potrafi fachowo oce-
ni¢ znaczenie techno-
logii komunikacyjnej
w przekazie informa-
cji. Zna najnowsze
osiggniecia w tej dzie-
dzinie.

Potrafi przedstawic
wlasne wnioski z ana-
lizy zalet i wad uza-
lezniania réznych
dziedzin zycia od In-
ternetu.

Rozumie zasady szy-
frowania wiadomosci.
Potrafi przeprowa-
dzi¢ wideokonferen-
cje (jesli szkota ma
odpowiedni sprzet).

Zna i potrafi interpre-
towaé wazniejsze
przepisy prawa autor-
skiego dotyczace ko-
rzystania z réznych
Zrédet informacji
i ochrony programéw
komputerowych.
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2

Wymienia czesci skta-
dowe zestawu kompute-
rowego.

Podaje przyktady urza-
dzen zewnetrznych.Wy-
mienia podstawowy ze-
staw oprogramowania,
ktéry moze by¢ zainsta-
lowany na komputerze.

Postuguje si¢ kompute-
rem i urzadzeniami TI
w podstawowym zakre-
sie.

Zaktada wiasne foldery.
Przemieszcza si¢ po
strukturze folderow.
Drukuje wiasne prace.

Wie, co to jest siec
komputeréw i dlaczego
komputery taczy sie
w siec.

Potrafi uporzadkowac
swoje pliki, przenoszac
czy kopiujac do odpo-
wiednich folderéw.
Kopiuje pliki na dys-
kietke.

Sprawdza, czy na dysku
twardym lub na dyskiet-
ce nie ma wiruséw.

2. Srodki i narzedzia T

3

Okresla pojecia: Srodki
1 narzedzia technologii
informacyjne;.
Omawia ogdlne prze-
znaczenie urzadzen TI.
Podaje przyktady urza-
dzen.

Znarodzaje programéw
komputerowych i potra-
fi okresli¢ ich przezna-
czenie.

Postuguje si¢ skanerem.
Wie, co to znaczy zain-
stalowac i odinstalowac
program.

Potrafi okreslié, ile wol-
nego miejsca jest na
dysku.

Wie, co jest potrzebne,
aby mie¢ dostep do In-
ternetu.

‘Wymienia sposoby pod-
taczenia si¢ do Inter-
netu.

Omawia przyczyny utra-
ty danych. Rozumie
znaczenie ochrony da-
nych.

Potrafi spakowac i roz-
pakowac pliki.

4

Potrafi okresli¢ funkcje
i podstawowe parame-
try urzadzen TI.
Omawia rodzaje pamig-
ci masowych.

Zauwaza podobieristwa
w dziataniu programéw.
Rozumie rolg systemu
operacyjnego. Wymie-
nia popularne systemy.

Potrafi zainstalowac pro-
gram komputerowy.
Zna narzgdzia potrzeb-
ne do utrzymania po-
rzadku na komputerze.
Potrafi przeprowadzié¢
standardowy test kom-
putera.

Wymienia podstawowe
klasy sieci. Rozumie po-
jecie logowania si¢ do
sieci.

Samodzielnie zaktada
konto e-mail. Wie, jak
podiaczy¢ si¢ do Inter-
netu.

Charakteryzuje ogdlnie
strukture Internetu.
Wymienia sposoby pod-
taczenia si¢ do Inter-
netu.

Tworzy profil uzytkow-
nika. Wyjasnia, jakie
szkody mogg wyrzadzié
wirusy oraz jakie zagro-
zenia wynikaja z faktu
podiaczenia komputera
do Internetu.

Przedstawia ogdlnie eta-
py rozwoju urzadzen
i Srodkéw TI

5

Wymienia podstawowe
uktady mieszczace si¢ na
plycie gtéwnej. Charak-
teryzuje ich parametry.

Wie, w jakim celu two-
rzy si¢ partycje na dys-
ku twardym.

Potrafi oméwi¢ dziata-
nie aparatu i kamery cy-
frowe;j.

Potrafi scharakteryzo-
wacé rézne systemy ope-
racyjne.

Instaluje sterowniki urza-
dzefi.

Dba o prawidlowe funk-
cjonowanie komputera,
przeprowadzajac wszyst-
kie niezbgdne testy.

Omawia podstawowe
sposoby taczenia kom-
puteréw w siec.
Samodzielnie konfigu-
ruje potaczenie interne-
towe.

Wie, co to jest protokét
sieciowy TPC/IP.
Potrafi udostgpniac za-
soby komputera.
Rozumie system domen.
Charakteryzuje szcze-
gbélowo sposoby doste-
pu do Internetu.

Archiwizuje dane na
nosnikach zewnetrz-
nych. Instaluje odpo-
wiednie oprogramowa-
nie do ochrony zasob6w
komputera.

Ocenia rozw0j urzadzen
i srodkéw TIL.
Formutuje wiasne wnio-
ski i opinie.

6

Potrafi dobraé¢ peing
konfiguracje sprzgtu
i oprogramowania do
danego zastosowania.
Potrafi postuzy¢ sig¢
aparatem i kamera
cyfrowg — przeniesé
zdjecia, filmy do pa-
mig¢ci komputera.
Dokonuje analizy po-
réwnawczej réznych
systemOw operacyj-
nych.

Radzi sobie z niekto-
rymi problemami
zwigzanymi z wadli-
wym dziataniem
sprzetu.

Potrafi przyspieszyé
dziatanie komputera,
rozszerzy¢ pamigé
RAM.

Potrafi korzystac z za-
awansowanych pro-
graméw, np. Edytor
Rejestru.

Opisuje szczegdtowo
droge pakietu danych
w Internecie.

Potrafi mapowac za-
soby komputera.
Wie, co to jest maska
podsieci.

Potrafi uzy¢ program
Kopia zapasowa.
Potrafi reinstalowaé
system operacyjny.

Zna najnowsze 0sig-
gniecia w dziedzinie
rozwoju urzadzen TI.
Potrafi dokona¢ ana-
lizy poré6wnawczej
tego rozwoju na prze-
strzeni ostatnich lat.
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3. Metody opracowywania ztozonych dokumentéw tekstowych, w tym grafiki

2

Poprawnie stosuje wy-
réznienia w tekscie, ko-
rzystajac ze zmian para-
metréw czcionki.

Wykonuje podstawowe
operacje blokowe na
tekscie — kopiowanie,
wycinanie, wklejanie.

Wstawia tabele i wyko-
nuje podstawowe opera-
cje na jej komorce.
Zapisuje dokument
w pliku w folderze do-
myS$lnym.

Wiacza rysunek do tek-
stu, stosujagc wybrang
przez siebie metode.
Potrafi wykonac podsta-
wowe operacje na wsta-
wionym rysunku.

Ozdabia tekst gotowymi
rysunkami, obiektami
z galerii edytoréw tek-
stu. Wykorzystuje auto-
ksztalty dostepne w edy-
torze.

3

Planuje uktad dokumentu.
Dostosowuje forme tek-
stu do jego przeznacze-
nia.

Wiasciwie dzieli tekst na
akapity.

Zna podstawowe zasady
redagowania tekstu.
Poprawia tekst, wyko-
rzystujac mozliwosci wy-
szukiwania i zamiany
znakéw, stownik, syno-
nimy.

Stosuje tabulacje i wcig-
cia.

Wykorzystuje edytor
réwnan do pisania pro-
stych wzoréw.

Potrafi podzieli¢ tekst na
kolumny.

Stosuje automatyczng
numeracj¢ i wypunkto-
wanie.

Formatuje rysunek
(obiekt) wstawiony do
tekstu. Zmienia jego
rozmiary. Oblewa teks-
tem lub stosuje inny
uktad rysunku wzgle-
dem tekstu. Grupuje
wstawione obiekty.

4

Zmienia parametry stro-
ny — ustawienia margi-
nesow, orientacje strony,
rozmiar papieru.
Znajduje bledy redak-
cyjne w tekscie.
Stosuje rézne typy tabu-
latoréw, potrafi zmienic¢
ich ustawienia w catym
tekscie.

Stosuje konspekty nu-
merowane.

Wykonuje konwersje
tekstu na tabele i od-
wrotnie.

Zna podstawowe zasady
pracy z dlugim tekstem
(redaguje nagiowek,
stopke wstawia numery
stron).

Redaguje wzory mate-
matyczne zawierajgce
znak O, kreske utamko-
wa.

Zapisuje plik w dowol-
nym formacie.

Wstawia dowolne obiek-
ty do tekstu.

Rozumie mechanizmy
wstawiania obiektow
(osadzenie, potaczenie).

Wykorzystuje podsta-
wowe mozliwosci edy-
tora grafiki do obrébki
rysunku.

Zapisuje plik graficzny
w wybranym formacie.

5

Potrafi stosowac rézne
style tekstu.

Pracuje z diugim doku-
mentem, tworzy spis
tresci.

Stosuje przypisy.
Tworzy dowolne wzory,
wykorzystujgc edytor
réwnan.

Umieszcza wlasne przy-
ciski w pasku narzedzi.
Tworzy skroty.

Wie, w jakim celu sto-
suje si¢ twardy podziat
wiersza i strony.
Samodzielnie wyszuku-
je opcje menu potrzeb-
ne do rozwigzania do-
wolnego problemu.
Potrafi zmieni¢ uktad
klawiatury w celu napi-
sania wypracowania
w innym jezyku.

Przygotowuje tekst za-
wierajagcy informacje
z r6znych Zrédet, np.
Internetu.

Umieszcza w tekscie
dowolne obiekty i odpo-
wiednio je formatuje.
Rozumie dziatanie me-
chanizmu ,.tacz z pli-
kiem”.

Sprawnie korzysta ze
skanera.

Rozumie, co to jest roz-
dzielczos¢.

Rozréznia rodzaje grafi-
ki: wektorowa, rastrowa.
Potrafi zastosowa¢ od-
powiedni format pliku
graficznego.

6

Tworzy wiasne style
tekstu.

Korzysta z podziatu
tekstu na sekcje.
Potrafi utworzy¢ wias-
ne makro.

Potrafi umiescic tytu-
ly rozdzialéw ze spi-
su tresci w nagtéwku.

Przygotowuje profes-
jonalny tekst — pismo,
sprawozdanie, z za-
chowaniem wszyst-
kich zasad redagowa-
nia i formatowania
tekstow.

Potrafi zeskanowac
tekst i przetworzy¢ go
do postaci znakowe;.

Potrafi samodzielnie
odszukaé mozliwosci
edytora grafiki i wy-
korzysta¢ je do ob-
rébki rysunku.

Dba o rozmiar pliku,
gdy wstawia rézne
obiekty.

Wie, w jakim forma-
cie powinien by¢ za-
pisany.
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2

Podaje przyktady baz
danych ze swojego oto-
czenia, np. szkolny se-
kretariat, biblioteka,
wypozyczalnia kaset
wideo, obstuga zawo-
déw sportowych.

Na przyktadzie gotowe-
go pliku omawia struk-
turg bazy, okresla, jakie
informacje sg w niej pa-
migtane.

Potrafi zaktualizowaé
dane w wybranym re-
kordzie i dopisa¢ nowy
rekord.

Potrafi wyswietli¢ wy-
nik gotowego zapytania
1 przejrzec przygotowa-
ny raport.

4. Metody organizacji w bazach danych

3

Omawia narzedzia TI
przeznaczone do tworze-
nia baz danych.

Rozumie metody organi-
zacji informacji w bazach
danych.

Wyjasnia pojecia rekordu
i typu danych.

Potrafi ustali¢ porzadek
malejacy lub rosnacy
w bazie wedtug kluczy
podanych przez nauczy-
ciela.

Zna metody wyszuki-
wania informacji w ba-
zach danych.

Rozumie sposoby pre-
zentacji informacji
w bazie.

Prezentuje informacje,
korzystajac z przygoto-
wanych raportéw.

4

Rozumie, co oznacza
przetwarzanie danych
w bazach danych.

Okresla typy danych.

Wykonuje podstawowe
operacje na rekordach
danych: sortuje, redagu-
je, dodaje nowe.

Tworzy wlasne zapyta-
nia z jednej tabeli.

Na podstawie przygo-
towanych formularzy
wprowadza i aktualizu-
je dane.

Wie, do czego stuzy for-
mularz i raport. Drukuje
raporty.

5

Potrafi uzasadnié, dla-
czego warto umieszczac
dane w kilku tabelach
potaczonych relacja.

Rozumie pojecie relacji.

Rozumie, czym si¢ r6z-
ni sortowanie od indek-
sowania. Wskazuje r6z-
nice na konkretnych
przyktadach.

Tworzy ztozone zapyta-
nia.

Przygotowuje nowe ra-
porty na podstawie
wczesniej przygotowa-
nych zapytan.

Umieszcza w raporcie
podsumowania, okresla
dane statystyczne (mini-
mum, maksimum), po-
rzadkuje dane w rapor-
cie wedtug zadanych
kryteriow.

6

Potrafi samodzielnie
zaprojektowac relacyj-
ng bazg¢ danych (skla-
dajacg si¢ z dwoéch ta-
bel).

Ustala typy p6l.
Projektuje wyglad for-
mularzy.

Tworzy ztozone kwe-
rendy.

Planuje i projektuje ra-
porty, w tym raporty
w postaci wykresow.

Potrafi ~ budowaé
ztozone kwerendy
z dwéch lub wigkszej
liczby tabel potaczo-
nych.
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5. Metody stosowania Tl w rozwigzywaniu problemow z réznych dziedzin nauki
| Zycia codziennego

2

Zna podstawowe zasto-
sowania arkusza kalku-
lacyjnego.

Zna zasade adresowania
wzglednego.

Potrafi zaznaczy¢ zada-
ny blok komérek.
Ustawia liczbowy for-
mat danych.
Samodzielnie pisze for-
mute wykonujaca jedno
z czterech podstawo-
wych dziatai arytme-
tycznych (dodawanie,
odejmowanie, mnoze-
nie, dzielenie).

Potrafi zastosowac ko-
piowanie i wklejanie
formut.

Korzysta z kreatora wy-
kreséw do utworzenia
prostego wykresu.

Zapisuje utworzony ar-
kusz we wskazanym
folderze docelowym.

Potrafi wymieni¢ moz-
liwosci aparatu i kame-
ry cyfrowej.

3

Rozréznia zasady adreso-
wania. Potrafi tworzy¢
formuty wykonujace bar-
dziej zaawansowane obli-
czenia (potggowanie, pier-
wiastkowanie, z zastoso-
waniem nawiasow).
Korzysta z opcji wstawia-
nia funkcji.

Tworzy wykres sktadaja-
cy si¢ z wielu serii danych,
dodajac do niego odpo-
wiednie opisy.

Potrafi zastosowa¢ nume-
rowanie stron w doku-
mencie. Potrafi wstawié
nagléwek. Ustawia inne
formaty danych poza licz-
bowym.
Znanajwazniejsze zasady
bezpieczenstwa przy
otwieraniu dokumentéw
zawierajacych makra.

Przygotowuje dokument
arkusza kalkulacyjnego
do wydruku (dostosowu-
je orientacj¢ strony, usta-
wia marginesy, ustala po-
dzial stron oraz dopaso-
wuje dokument do stro-

ny).

Wie, ze z komputera
mozna wystaé faks.
Wecezytuje do kompute-
ra zdjecie wykonane
aparatem cyfrowym
wedtug wskazéwek na-
uczyciela.

Potrafi wystaé zdjecie
w formie zalacznika do
listu e-mail.

Zna ograniczenia po-
jemnosciowe plikow
wysytanych jako zatacz-
niki do listéw e-mail.

4

Zna zastosowania naj-
wazniejszych funkcji
wbudowanych w ar-
kusz.

Zna zastosowania roz-
nych typéw wykresow.
Potrafi narysowaé wy-
kres wybranej funkcji
matematyczne;j.

Umie rozwigzywac row-
nania z jedng niewiado-
ma za pomocy arkusza.
Potrafi wstawié¢ naglo-
wek niestandardowy.
Potrafi ustawi¢ druko-
wanie nagléwkoéw ko-
lumn dla tabeli kilku-
stronicowe;j.

Stosuje blokowanie okie-
nek przy pracy z duza
tabelg. Sortuje liste alfa-
betycznie wedlug poje-
dynczego kryterium.
Automatycznie nume-
ruje liste.

Potrafi wstawi¢ dlugi
tekst do komorki.
Stosuje autoformatowa-
nie.

Pod kierunkiem nauczy-
ciela wysyta faks z kom-
putera.

Poprawnie redaguje i wy-
syta list e-mail z kilko-
ma zaltgcznikami.
Przestrzega zasad doty-
czacych objetosci prze-
sytanych zatacznikéw,
Postuguje si¢ programem
do zgrywania muzyki na
dysk twardy.

Potrafi wykona¢ zdjecie
aparatem cyfrowym.
Postuguje si¢ progra-
mem do odtwarzania
muzyki z komputera.

5

Wie, jak uzywaé arku-
Sza przy rozwigzywaniu
zadafi szkolnych (prze-
de wszystkim z mate-
matyki i fizyki).
Potrafi uktada¢ rozbu-
dowane formuty z za-
stosowaniem funkcji
warunkowych.

Stosuje elementy for-
mularzy w celu utatwie-
nia obstugi przygotowy-
wanych arkuszy.
Potrafi stosowac filtry,
selekcjonowa¢ dane na
podstawie zaawansowa-
nych kryteriow.

Potrafi rejestrowaé¢ ma-
kra, stosowac je w celu
uproszczenia czgsto po-
wtarzanych czynnosci.

Samodzielnie wysyta
faks z komputera.
Potrafi zainstalowac
z ptyty instalacyjnej
program do faksowania
oraz sterownik drukarki.
Dokonuje obrébki zdjeé.
Wie, jak korzystaé z ra-
dia i telewizji za pomo-
cg komputera.

6

Umie pisaé¢ wilasne
makra (edytujagc kod
Zrédiowy).

Potrafi wykorzysty-
waé zaawansowane
elementy formularzy,
np. listy, przyciski
opcji, pokretta.

Potrafi przeprowa-
dzi¢ analize przykta-
dowego problemu
i opracowaé wtiasci-
wy algorytm obliczen

Zna dzialanie i zasto-
sowanie wigkszosci
funkcji dostepnych
w arkuszu.

Potrafi samodzielnie
opracowaé pod
wzgledem dZwieko-
wym i graficznym
film nakrecony za
pomocg kamery cy-
frowej.

Potrafi wykona¢ al-
bum elektroniczny
zawierajacy odpo-
wiednio opracowane
zdjecia wykonane
aparatem cyfrowym.
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6. Metody prezentacji z wykorzystaniem technologii informacyjnej

Prezentacja w Sieci

2

Rozumie dziatanie prze-
gladarki WWW.

Wie, w jaki sposéb sg
zbudowane  strony
WWW.

Zna najwazniejsze na-
rzedzia do tworzenia
stron.

Wie, na czym polega
tworzenie strony.

2

Zna podstawowe zasady
tworzenia prezentacji.
Tworzy prezentacje
sktadajaca si¢ z kilku
slajdéw z zastosowa-
niem animacji niestan-
dardowych.

Stosuje tlo we wszyst-
kich slajdach.

Wstawia do slajdu tekst,
kliparty, grafike.
Zapisuje prezentacje we
wskazanym folderze
docelowym.

Potrafi uruchomi¢ po-
kaz slajdow.

3

Potrafi przygotowac
prosta strong, uzywajac
dowolnego edytora gra-
ficznego.

Umie tworzy¢ akapity
i wymuszaé podziat wier-
sza, dodawa¢ nagtéwki
do tekstu, zmienia¢ krdj
i wielkos¢ czcionki.
Wie, jak wstawiac linie
rozdzielajace.

Umie wstawiac hiperta-
cza, korzystac z kotwic.
Rozumie strukture pli-
kéw HTML.

4

Potrafi tworzy¢ proste
strony w jezyku HTML,
uzywajac edytora tek-
stowego.

Zna funkcje i zastoso-
wanie najwazniejszych
znacznikéw HTML.
Potrafi wstawia¢ obraz-
ki do utworzonych stron,
dostosowywac ich para-
metry (np. oblewanie
tekstem).

Umie tworzy¢ listy wy-
punktowane i numero-
wane. Zna nazewnictwo
koloréw.

5

Umie wstawia¢ tabele
do tworzonych stroni je
formatowac.
Publikuje utworzone
strony w Internecie, ko-
rzystajac z protokotu
FTP.

Wie, jak dostosowywacé
nagtéwki META strony,
aby polskie znaki wy-
Swietlaty si¢ poprawnie.
Wie, jak umiesci¢ na
utworzonej stronie licz-
nik odwiedzin.

Prezentacje w innych programach

3

Zmienia kolejnos¢ slaj-
déw.

Usuwa niepotrzebne
slajdy.

Potrafi wstawi¢ nowy
slajd.

Ustawia przejscia po-
szczegblnych slajdow.
Wie, do czego stuzg po-
szczegllne widoki slaj-
dow.

Potrafi ustawi¢ inne tto
dla kazdego slajdu.
Wstawia do slajdu wy-
kresy, tabele, ré6wnania
matematyczne, efekty
dzwigkowe.

4

Pracuje z widokami slaj-
déw.

Wstawia dZzwigki z pli-
kéw spoza listy standar-
dowe;.

Stosuje podktad mu-
zyczny do prezentacji.

5
Stosuje hipertacza.

Potrafi zastosowac sche-
mat organizacyjny.

Potrafi przygotowac
prezentacje do publika-
cji w Internecie.

6

Zna zagadnienia do-
tyczgce promowania
stron WWW.

Potrafi stworzy¢ wias-
ny, rozbudowany ser-
wis WWW i przygo-
towaé go w taki spo-
sOb, zeby wygladat
estetycznie i zachecat
do odwiedzin.

Zna wigkszos¢ znacz-
nikéw HTML.
Potrafi wstawia¢ do
utworzonych stron
proste skrypty napisa-
ne w jezyku Java-
Script.

6

Potrafi samodzielnie
zaprojektowac i przy-
gotowaé multime-
dialng prezentacj¢ na
wybrany temat, ce-
chujacg sie ciekawym
ujeciem zagadnienia,
interesujagcym ukta-
dem slajdow.

Stosuje wszystkie ele-
menty podane w wy-
maganiach na oceny
nizsze.
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VI. Propozycje metod oceny osiggnie¢ ucznia

Ocena osiggnig¢¢ ucznia na lekcji technologii informacyjnej powinna obejmowac:

a) znajomosé metod i poje¢ zwiazanych z danym zagadnieniem,

b) umiejetnos¢ taczenia wiedzy teoretycznej z praktyka,

c) zastosowanie wlasciwej metody rozwigzania — dobér odpowiednich srodkéw i narzedzi TI,

d) zrozumienie tresci zadania — wykonanie wszystkich zagadnien zgodnie z trescia,

e) Swiadomos¢ wykonywanej pracy,

f)  sprawnos¢ dziatlania w danym typie programéw — rozumienie metod pracy niezaleznych od
wersji programu,

g) umiejetnosé korzystania z réznych pomocy,

h) formulowanie wnioskéw i wiasnych opinii.
Osiagnigcia uczniéw nalezy sprawdzaé na biezaco. Na lekcjach TI powinny to byé oceny

z wykonanych ¢wiczen, projektéw, przygotowanych prezentacji czy udzialu w dyskusji. Jest
wigc wiele mozliwosci oceniania ucznia.

1. Cwiczenia

Uczniowie powinni wykonywacé na zajeciach wiele ¢wiczeni. Nalezy zaczynac od ¢wiczen krot-
kich, prostych i stopniowo zwigkszaé stopien trudnosci. Po wykonaniu kilku (dwéch — trzech)
kolejne, podobne powinno by¢ juz oceniane. Uczenn powinien zosta¢ poinformowany, ktére
¢wiczenie bedzie oceniane. Winno ono dotyczyé oméwionego dzialu materiatu. Nalezy przygo-
towac je tak, aby kazdy uczen mial mozliwos¢ zdobycia oceny najwyzszej. Warto zawsze przy-
gotowaé zadanie na ocen¢ celujaca.

W ocenie zadan nalezy uwzgledniac nie tylko koiicowy efekt pracy, ale réwniez zastosowa-
ng metodg. Uczei powinien umie¢ jg przedstawié, uzywajac poprawnego jezyka technologii
informacyjnej.

Stopniujac trudnosci, nalezy dostrzegac postgpy ucznidw i je nagradzaé. Wszyscy ucznio-
wie powinni mie¢ szanse otrzymania najwyzszych ocen, nie tylko ci, ktérzy od lat majg w domu
komputery — ich wiedza i umiej¢tnosci czasem sa bardzo chaotyczne.

Uczniowie powinni w ciggu semestru otrzymac wiele czastkowych ocen z zadan sprawdza-
jacych, wéwczas ocena koficowa jest bardziej rzetelna. Nie powinien to by¢ tylko jeden korico-
wy sprawdzian.

Przyklad krétkiego ¢wiczenia sprawdzajacego (zastosowanie tabulatoréw)

Otworz plik tekst7. Poszczeg6lne kolumny zostaly ustawione poprzez zastosowanie zwy-
ktych spacji. Dlaczego nie jest to poprawny sposéb? Popraw ten tekst, stosujac odpowiednie
tabulatory specjalne.

2. Problemy

Oprécz stopni za wykonane zadania, uczniowie powinni by¢ oceniani za umiejgtnos¢ wypowia-
dania si¢ na dany temat, za formulowanie wtasnych pogladéw i opinii, analizy poréwnawcze,
wyciagganie wnioskow.

Warto inspirowac uczniéw do dyskusji, zwlaszcza ze na TI jest wiele tematéw, ktére mozna
w taki sposéb omawiad.
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Uczniowie powinni wczesniej przygotowac si¢ do takiej dyskusji. Nalezy zapowiedzie¢ im,
ze bedg oceniani, i naprawde oceniaé ich wypowiedzi. Moga przygotowywac si¢ ustnie, ale war-
to proponowac formy prezentacji, zwlaszcza ze uczg si¢ je wykonywac.

Przyklad problemu

Przedstaw swoja opini¢ na temat zdania: W przysziosci czgsciej bedziemy korzystali z me-
diéw przez Internet i przestang by¢ potrzebne media tradycyjne, a cata rodzina zasigdzie wieczo-
rem przed komputerem zamiast telewizorem?

3. Projekty

Inng aktywng forma lekcji sg projekty grupowe, ktére stwarzajg kolejng mozliwosé wystawienia
kilku ocen. W pracy grupowej kazdy uczeri powinien by¢ oceniany za wykonanie czastkowego
zadania, ktére sktadajg si¢ na caty projekt. Trzeba uwzglednié jego wktad pracy, zaangazowanie
i umiejetnosci pracy w zespole.

Przyklady projektow
Wykonywanie wspdlnie strony WWW o szkole.

Tworzenie wspdlnego studia DTP, czyli wykonywanie gazetki szkolnej.

Nie nalezy ocenia¢ uczniéw na podstawie tzw. zaliczania na koniec roku szkolnego czy
jednego konicowego sprawdzianu, poniewaz w ciagu calego roku pojawia sie¢ wystarczajaco
czesto mozliwosé wystawienia ocen czastkowych.



VII. Przyktadowy plan pracy z przydziatem liczby godzin

Przyktady tematow lekcji na caty rok
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Czym zajmuje si¢ technologia informacyjna? [1]

Klasyfikacja Zrédet informacji [1]

Prawne aspekty korzystania z r6znych Zrédet informacji [1]
Internet jako ,,ocean” informacji [1]

Metody wyszukiwania informacji w Internecie [1]

Sposoby zawezania obszaru poszukiwar [2]

Porzadkowanie wyszukanych informacji [1]

Zasady korzystania z poczty elektronicznej i redagowania listéw [2]
Sposoby komunikowania si¢ z wykorzystaniem TI [1]

Rozmowy i dyskusje w Internecie [2]

. Jak zy¢ w spoteczefistwie informacyjnym i korzysta¢ z nowych ,,e-form”? [2]
. Rozw¢j Zrédet informacji i metod komunikacji [2]

Klasyfikacja urzadzen i srodkéw TI [1]

Przyktady instalowania programéw i sterownikéw urzadzen [1]
Wykonujemy czynnosci porzadkowe na komputerze [1]

Jak dziala szkolna sie¢ komputerowa? [1]

Udostgpnianie zasobéw w sieci [1]

Jaka drogg podazajg dane w Internecie? [1]

Przyktady podiaczeri do Internetu [1]

Jak chroni¢ nasze zasoby na komputerze? [1]

. Jak zarchiwizowa¢ i skompresowac pliki? [1]
. Elementy typografii w edytorach tekstu [1]
. Wyszukujemy bledy redakcyjne w tekscie [2]

Redagujemy wzory matematyczne [1]

. Operacje na tabelach wstawionych do tekstu [2]

Opracowanie grafiki [2]

. Zasady skanowania obrazéw [2]
. Metody umieszczania dowolnych obiektéw w tekscie [2]

Praca z dokumentem wielostronicowym [2]
Projekt grupowy — nasza gazetka komputerowa [4]

. Jak przetwarzane sg dane w bazie skokéw narciarskich? [2]

Wyszukujemy skoczkéw, ktorzy sg najlzejsi — tworzenie kwerend [2]

. Przygotowujemy raporty z zawodéw [2]

Metody adresowania w arkuszu kalkulacyjnym [2]

. Wykonywanie obliczen w arkuszu [2]

Dopasowanie wykresu do danych [2]

Korzystanie z funkcji arkusza do rozwigzywania zadan [2]
Jak rozwigzac¢ zadanie z fizyki, korzystajac z arkusza? [1]
Zastosowanie funkcji logicznej w zadaniach [2]

. Wykresy funkcji trygonometrycznych [1]

. Jak wysta¢ faks z komputera — przyklady rozwigzywania zyciowych probleméw [2]
. Metody prezentacji informacji [2]

. Przygotowujemy wiasng prezentacj¢ [2]

. Jak tworzy sie strony WWW w jezyku HTML? [2]

. Przygotowanie wilasnej strony WWW [4]
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VIIl. Podstawa programowa - technologia informacyjna

Cele edukacyjne

1. Wyksztalcenie umiejetnosci Swiadomego i sprawnego postugiwania si¢ komputerem oraz
narzgdziami i metodami informatyki.

2. Przygotowanie do aktywnego funkcjonowania w tworzacym si¢ spoleczeristwie
informacyjnym.

Zadania szkoty

1. Stworzenie warunkéw do korzystania ze sprzg¢tu oraz programéw komputerowych
wspomagajacych rézne dziedziny nauczania.

2. Wspomaganie rozwoju umieje¢tnosci analizowania i rozwigzywania probleméw z zakresu
nauczania szkolnego i codziennego zycia z wykorzystaniem odpowiednio dobranych metod
i srodkéw informatycznych.

3. Poglg¢bienie wiedzy i rozwijanie umiej¢tnosci informatycznych wyniesionych z poprzednich
etapéw edukacyjnych.

Tresci nauczania

1. Opracowywanie dokumentéw o rozbudowanej strukturze, zawierajagcych informacje
pochodzace z réznych Zrédet.

2. Rozwigzywanie zadan z zakresu r6znych dziedzin nauczania z wykorzystaniem programéw
komputerowych i metod informatyki.

3. Podstawowe formy organizowania informacji w bazach danych spotykanych w otoczeniu
ucznia. Wyszukiwanie informacji w bazach danych, formutowanie rozbudowanych zapytan.

4. Korzystanie z informacji zwigzanych z ksztalceniem, pochodzacych z r6znych Zrédet, oraz
komunikowanie si¢ poprzez Sie¢.

5. Wspomaganie prezentacji prac uczniéw z zastosowaniem programow komputerowych.
Prezentacja w Sieci.

6. Rozwdj zastosowan komputer6w. Prawne i spoleczne aspekty zastosowan informatyki.

Osiagniecia

1. Opracowywanie dokumentéw z wykorzystaniem réznych narzedzi informatycznych
1 réznych Zrédet informacji.
Tworzenie prezentacji z wykorzystaniem programéw komputerowych.

Postugiwanie si¢ programami komputerowymi i metodami informatyki w uczeniu si¢
i rozwigzywaniu probleméw.

Korzystanie z dostgpnych Zrédet informacji za pomoca komputeréw.

5.  Komunikowanie si¢ z wykorzystaniem sieci komputerowe;.



