Komputer 1 urzadzenia
Z him wspotpracujace

Realizacja podstawy programowej

1. Uczen:

1) opisuje modutowqg budowe komputera, jego podstawowe elementy i ich funkcje, jak rowniez budowe
i dziatanie urzqdzen zewnetrznych;

2) postuguje sie urzqdzeniami multimedialnymi, na przyktad do nagrywania/odtwarzania obrazu
i dzwigku;

6) korzysta z pomocy komputerowej oraz z dokumentacji urzqdzen komputerowych i oprogramowania.

2. Uczen:

1) przedstawia typowe sposoby reprezentowania i przetwarzania informacji przez cztowieka i komputer;

7. Uczen:

1) opisuje wybrane zastosowania technologii informacyjno-komunikacyjnej, z uwzglednieniem swoich
zainteresowan, oraz ich wplyw na osobisty rozwdj, rynek pracy i rozwdj ekonomiczny;

2) opisuje korzysci i niebezpieczenstwa wynikajgce z rozwoju informatyki i powszechnego dostgpu do
informacji, wyjasnia zagrozenia zwigzane z uzaleznieniem si¢ od komputera;

Cele edukacyjne

Celem tematu 1. jest uporzadkowanie 1 rozszerzenie wiedzy uczniéw na temat budowy i dziatania
komputera, przedstawienie réznych rodzajow komputeréw 1 wybranych urzadzen wspotpracujacych
z komputerem, a przede wszystkim zwrocenie szczegdlnej uwagi na stosowanie zasad zdrowej 1 roz-
sadnej pracy przy komputerze.

Proponowany czas realizacji

Cykl dwuletni — 1 godz.

Cykl trzyletni — 2 godz.

Wskazowki metodyczne

Na pierwszej lekcji nalezy wskaza¢ najwazniejsze punkty regulaminu korzystania z pracowni
komputerowej, ze szczegdlnym uwzglednieniem zasad bezpieczenstwa. Regulamin powinien by¢
umieszczony w widocznym miejscu pracowni, aby uczniowie mieli mozliwos$¢ go sobie przypo-
mina¢ 1 utrwala¢, a nauczyciel mogt sie do niego czesto odwoltywac, szczegdlnie gdy zaistnieje
okreslona sytuacja, np. dany uczen usunie z dysku twardego wazne pliki, uszkodzi swiadomie
klawiature lub mysz badz wiagczy komputer bez zezwolenia nauczyciela.

Temat 1. zaczynamy od dyskusji z uczniami o wybranych zastosowaniach komputerow. Uczniowie
powinni przeczyta¢ wymienione w punkcie 1. (str. 10) obszary zastosowan komputerdéw i posta-
ra¢ si¢ rozszerzy¢ przedstawione informacje, uzupetniajac je o inne, znane im zastosowania.
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* Nauczyciel powinien omowi¢ dziatanie komputera, postugujac si¢ schematem przedstawionym
na str. 12 (rys. 1.). Uczniowie w tym czasie analizujg schemat, korzystajac z podrecznika. Nalezy
pokierowa¢ dyskusja ucznidéw, zadajac im pytania pomocnicze dotyczace przeznaczenia poszcze-
golnych czegsci komputera, aktualnych parametrow urzadzen komputerowych. Wybrani ucznio-
wie moga wyszuka¢ w Internecie dodatkowe informacje o parametrach urzadzen.

* Uczniowie na pierwszej lekcji powinni uruchomi¢ komputery i zapoznac si¢ z zasadami korzy-
stania z sieci lokalnej (otrzymac login 1 hasto). Uczniowie logowali si¢ do szkolnej sieci kompu-
terowej w szkole podstawowej, czyli nie jest to dla nich nowe zagadnienie. Wigcej informacji na
temat sieci komputerowych bedzie podanych w temacie 13. Na poczatkowych zajeciach nie ma
potrzeby rozszerzania tych tresci.

*  Uczniowie mogg wykona¢ na tej lekcji konkretne ¢wiczenie, np. narysowa¢ schemat dziatania
komputera (rys. 1, str. 12) w programie Paint. W ten sposéb utrwalg sobie ten schemat, a nauczy-
ciel moze sprawdzi¢ ich umiejetnosci w zakresie tworzenia rysunkow w edytorze grafiki.

* Informacje na temat systemu dwojkowego wystarczy ograniczy¢ do krotkiego opisu umieszczo-
nego na marginesie str. 11. Zgodnie z podstawg programowa w gimnazjum: ,,uczen: przedsta-
wia typowe sposoby reprezentowania i przetwarzania informacji przez cztowieka i komputer”,
a dopiero na informatyce realizowanej w szkole ponadgimnazjalnej w zakresie rozszerzonym
,uczen: opisuje podstawowe algorytmy i stosuje algorytmy na liczbach catkowitych, np.: repre-
zentacja liczb w dowolnym systemie pozycyjnym, w tym w dwojkowym i szesnastkowym”.

» Jesli na realizacje tematu 1. mozemy przeznaczyc¢ tylko jedng godzing lekcyjna, tres¢ punktu 3.
(Rodzaje komputerow) i punktu 4. (Urzqdzenia peryferyjne oraz cyfrowe urzqdzenia techniki
uzytkowej) mozna zleci¢ uczniom do przeczytania i samodzielnego opracowania w domu. Mozna
podzieli¢ uczniow na dwie grupy, kazda z nich opracuje jeden z punktéw oraz odpowiednio przy-
gotuje rozwigzanie jednego z zadan: 2. lub 3. (str. 22). Zainteresowani uczniowie moga wyszukac
dodatkowe informacje w Internecie lub innych zrédtach.

* Na nastgpnej lekeji uczniowie moga podczas dyskusji wymieni¢ si¢ wiadomo$ciami na temat
r6éznych rodzajéw komputeréw i1 urzadzen wspotpracujacych z komputerem. Uczniowie w ciggu
roku szkolnego beda poznawa¢ w praktyce dziatanie tych urzadzen, wykonujac rézne ¢wicze-
nia, dlatego nie ma potrzeby omawiania od razu wszystkich szczegdtéw ich budowy i dziatania.
Nalezy zachegca¢ uczniow do korzystania z instrukcji obstugi danego urzadzenia i z dokumentacji
urzadzen wspolpracujacych z komputerem.

* Nalezy szczegolng uwage zwrdci¢ na zasady zdrowej 1 rozsadnej pracy przy komputerze oraz na
zagrozenia zwigzane z uzaleznieniem si¢ od komputera. Uczniowie powinni okresli¢, ile czasu
spedzaja przy komputerze, zastanowi¢ sig, czy nie grozi im uzaleznienie od komputera, podysku-
towac nad sposobami zapobiegania uzaleznieniu od komputera. Uwaga: Zaleznie od czasu, jakim
dysponujemy, uczniowie moga wczesniej przygotowa¢ w domu to zagadnienie, a przynajmniej
przeczytac tre$¢ punktu 5. z podrecznika (str. 20).
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Btedy i problemy uczniow

* Mimo ze uczniowie na co dzien korzystaja z komputera, nie wszyscy potrafiag wskaza¢ inne od
podanych w podreczniku jego zastosowania.

* Majg klopoty z rozréznianiem rodzajéw pamigci komputera. Zdarza si¢, ze mylg pamie¢ statg
ROM z pamigciag RAM.

* Nie wszyscy rozumiejg znaczenie zdrowej i rozsadnej pracy przy komputerze oraz nie zdajg sobie
sprawy z problemu uzaleznienia si¢ od komputera.

Przyktadowe scenariusze

Cykl dwuletni (I rok nauczania)

Lekcja 1. * Komputer i urzadzenia z nim wspolpracujace

Cykl trzyletni (I rok nauczania)

Lekcja 1. ** Komputer i urzadzenia z nim wspotpracujace — zastosowania i budowa komputera

Lekcja 2. Komputer i urzadzenia z nim wspotpracujace — rodzaje komputerdéw i1 innych urzadzen
oraz zasady zdrowej pracy

* Numeracja lekcji odpowiada numeracji wprowadzonej w planie wynikowym dla cyklu dwuletniego (I rok naucza-
nia).
** Numeracja lekcji odpowiada numeracji wprowadzonej w planie wynikowym dla cyklu trzyletniego (I rok nauczania).
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Cykl dwuletni (I rok nauczania)

Lekcja 1. (temat 1.)

Komputer i urzadzenia z nim wspdtpracujace

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe
Uczen:

omawia zastosowanie komputera w réznych
dziedzinach zycia, nauki i gospodarki;
definiuje komputer jako zestaw urzgdzen
elektronicznych i okresla ich przeznaczenie;

omawia ogoIny schemat dziatania kompu-
tera; wie, jak sg reprezentowane w kom-
puterze liczby; zna jednostki pojemnosci
pamigci;

wymienia i omawia rozne typy komputerow
oraz budowe i dziatanie wybranych urzg-
dzen wspotpracujgcych przy komputerze;
zna i omawia pamieci masowe komputera
(urzadzenia, no$niki);

zna i $wiadomie stosuje podstawowe
zasady zdrowej i rozsgdnej pracy z kompu-
terem

Uwagi o realizacji, formy pracy na lekcji

rozszerzajace
Uczen:

zna prawidtowe zasady organizacji
komputerowego stanowiska pracy;

opisuje wybrane zastosowania
informatyki z uwzglednieniem swo-
ich zainteresowan oraz ich wptyw
na osobisty rozwdj, rynek pracy

i postep ekonomiczny;

samodzielnie wyszukuje w Internecie
informacje o nowych urzadzeniach
wspotpracujgcych z komputerem;
korzysta z dokumentacji urzadzen
komputerowych;

potrafi podac inne od opisanych

w podreczniku przyktady uzaleznie-
nia od komputera

Pomoce dydaktyczne,
éwiczenia, pytania i zadania
z podrecznika, zadania z CD

temat 1. z podrecznika
(str. 10-20)

regulamin pracowni kompute-
rowej;

czasopisma komputerowe,
wybrane strony internetowe;
¢wiczenia 1-3 (str. 11-15);
zadanie domowe

pytania 1-17 (str. 21-22);
¢wiczenie 4. (str. 15);

zadania 1-4 (str. 22) — dwa
do wyboru;

dla zainteresowanych

zadania 5-8 (str. 22) — dwa
do wyboru

omowienie regulaminu pracowni komputerowej; uporzadkowanie wiedzy wyniesionej ze szkoty podstawowej i wyja-
$nienie podstawowych pojec; dyskusja na temat zastosowan komputera w otoczeniu ucznia

Przebieg lekcji

L.

Nauczyciel podaje temat i cel lekcji oraz zapoznaje uczniéw z regulaminem pracowni kompute-
rowej, w tym z zasadami korzystania ze szkolnej sieci komputerowe;.

Uczniowie podczas krotkiej dyskus;ji dzielg si¢ wiedza na temat wybranych zastosowan kompu-
teréw, uzupetniajac je o inne, znane im zastosowania (¢wiczenie 1., str. 11).

Nauczyciel omawia dziatanie komputera, postugujac si¢ schematem przedstawionym na str. 12
(rys. 1.) lub korzystajac z multibooka. Uczniowie w tym czasie analizujg schemat, korzystajac
z podregcznika. Wybrany uczen odczytuje na glos tre§¢ ramki zamieszczonej na str. 12. Uczniowie

Korzystajac z podrecznika, nauczyciel lub wybrany uczen omawia pamigci masowe komputera.

Nauczyciel (podczas dyskusji z uczniami) omawia zasady zdrowej 1 rozsadnej pracy przy kompu-
terze, zwracajac szczego6lng uwage na zapobieganie uzaleznieniu si¢ od komputera.

2.
3.
wykonuja ¢wiczenie 2. (str. 13).
4.
Uczniowie wykonujg ¢wiczenie 3. (str. 15).
5.
6.

Jako zadanie domowe nauczyciel poleca uczniom przeczytanie tre$ci catego tematu, a takze
przygotowanie odpowiedzi na pytania 1-17 (str. 21-22), rozwigzanie ¢wiczenia 4. (str. 15) oraz
dwoch zadan wybranych z zadan 1-4 (str. 22), a dla zainteresowanych — dwoch wybranych zadan
z zadan 5-8 (str. 22).
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Cykl trzyletni (I rok nauczania)

Lekcja 1. (temat 1.)
Komputer i urzadzenia z nim wspdtpracujace
— zastosowania i budowa komputera

Wiedza i umiejetnosci
Pomoce dydaktyczne, éwiczenia, pytania

podstawowe rozszerzajace i zadania z podrecznika, zadania z CD
Uczen: Uczen:
omawia zastosowanie komputera | zna prawidtowe zasady organiza- | temat 1. z podrecznika (str. 10-15);
w réznych dziedzinach zycia, cji komputerowego stanowiska regulamin pracowni komputerowej;
nau.k|. |.gospodark|;. pralacy.; ) czasopisma komputerowe, wybrane strony
definiuje komputer jako zestaw opisuje wybrane zastosowania internetowe:
grze_;dzen elektromc.zr.lych i okre- mformatylg z uwzgle@menle.m ¢wiczenia 1-3 (str. 11-15);
§la ich przeznaczenie; swoich zainteresowarn oraz ich danie d
omawia og6lny schemat dziatania | WPHW na osobisty rozwdj, rynek | a0ante comowe
kompu’[era; wie, Jak sq reprezen- pracy | pOS’[@p ek0n0m|CZny pytanla 1-8 (Str. 21),
towane w komputerze liczby; zna ¢wiczenie 4. (str. 15);
jednostki pojemnosci pamieci; zadanie 1. (str. 22);
Zna i omawia pamigci masowe dla zainteresowanych

komputera (urzgdzenia, nosniki); zadania 5. i 6. (str. 22)

Uwagi o realizacji, formy pracy na lekcji

omowienie regulaminu pracowni komputerowej; uporzadkowanie wiedzy wyniesionej ze szkoty podstawowej i wyja-
$nienie podstawowych pojec¢; dyskusja na temat zastosowan komputera w otoczeniu ucznia

Przebieg lekcji

1. Nauczyciel podaje temat i cel lekcji oraz zapoznaje uczniéw z regulaminem pracowni kompute-

rowej, w tym z zasadami korzystania ze szkolnej sieci komputerowe;.

2. Uczniowie podczas krotkiej dyskusji dzielg si¢ wiedzg na temat wybranych zastosowan komputerow,

uzupetniajgc je o inne, znane im zastosowania (¢wiczenie 1, str. 11).

3. Nauczyciel omawia dzialanie komputera, postugujac si¢ schematem przedstawionym na str. 12
(rys. 1.) lub korzystajac z multibooka. Uczniowie w tym czasie analizujg schemat, korzystajac z pod-
recznika. Wybrany uczen odczytuje na glos tres¢ ramki zamieszczonej na str. 12. Uczniowie wyko-

nujg ¢wiczenie 2. (str. 13).

4. Korzystajac z podrecznika, nauczyciel lub wybrany uczen omawia pamigci masowe komputera.

Uczniowie wykonujg ¢wiczenie 3. (str. 15).

5. Jako zadanie domowe nauczyciel poleca uczniom przeczytanie tresci tematu (str. 10-15), przygotowa-
nie odpowiedzi na pytania 1-8 (str. 21), rozwigzanie ¢wiczenia 4. (str. 15) 1 zadania 1. (str. 22), a dla
zainteresowanych — zadan 5. 1 6. (str. 22). Wyznacza uczniow (trzech do szesciu), ktorzy na nastepne

zajecia przygotuja omowienie tresci punktoéw 3-5 tematu (str. 15-20).

s Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Informatyka dla gimnazjum
M I G r a Rozdziat | Komputer i grafika komputerowa H
Temat 1. Komputer i urzadzenia z nim wspoétpracujgce
Scenariusze lekcji



Cykl trzyletni (I rok nauczania)

Lekcja 2. (temat 1.)
Komputer i urzadzenia z nim wspdtpracujace
—rodzaje komputerdw i innych urzadzen oraz zasady zdrowej pracy

Wiedza | umiejetnosci Pomoce dydaktyczne, éwiczenia,

podstawowe rozszerzajace pytania i zadania z podrecznika,
. . zadania z CD
Uczen: Uczen:
wymienia i omawia rézne typy samodzielnie wyszukuje w Internecie | temat 1. z podrecznika (str. 15-22);
komputeréw oraz budowg i dzia- informacje o nowych urzadzeniach regulamin pracowni komputerowej;
’rarr;lsumébrcerl]n;/(l:(r;rl:]rzl?tc:}zrzr:n\{vspoi- wspotpracujgcych z koTputeremi czasopisma komputerowe, wybrane
P . jacy _ .p _ , korzysta z dokumentacji urzadzen strony internetowe;
Zna i omawia pamigci masowe | komputerowych; zadanie 2. (str. 22);
komputera (urzadzenia, nosniki);  potrafi podac inne od opisanych )
C . . : - zadanie domowe
zna i $wiadomie stosuje podsta- w podreczniku przyktady uzaleznie- , _
wowe zasady zdrowej i rozsadnej | nia od komputera pytania 9-17 (str. 21-22);
pracy przy komputerze zadania 3. i 4. (str. 22);

dla zainteresowanych
zadania 7. 8. (str. 22)

Uwagi o realizacji, formy pracy na lekcji
uporzgdkowanie wiedzy wyniesionej ze szkoty podstawowej i wyjasnienie podstawowych pojec; praca z podreczni-

kiem

Przebieg lekcji

1.

Nauczyciel podaje temat i cel lekcji. Jeden z ucznidow przypomina najwazniejsze punkty regula-
minu pracowni komputerowe;.

Nauczyciel sprawdza zadanie domowe — wybrani uczniowie odpowiadaja na pytania 1-8
(ze str. 21).

Nauczyciel zapowiada kolejno prowadzacych i tematy prezentacji. Pilnuje tez czasu wystapien,
aby wszyscy zdazyli przedstawi¢ swoje zagadnienia (kazda prezentacja powinna trwaé nie dtu-
zej niz 10 minut).

Uczen z grupy 1. omawia rodzaje komputerow, zwracajac uwage na typ komputera, ktory uzy-
wany jest w szkolnej pracowni. Drugi uczen z grupy wyjasnia nowe pojecia.

Uczen z grupy 2. omawia urzadzenia peryferyjne. Drugi uczen z grupy omawia cyfrowe urza-
dzenia techniki uzytkowe;.

Uczen z grupy 3. omawia zasady zdrowej 1 rozsadnej pracy przy komputerze, zwracajac szcze-
g0lng uwagg na zapobieganie uzaleznieniu si¢ od komputera.

Na zakonczenie kazdej prezentacji nauczyciel koryguje ewentualne biedy oraz (jesli jest to
konieczne) uzupetnia, podsumowuje 1 porzadkuje przedstawione informacje. W razie potrzeby
zadaje dodatkowe pytania innym uczniom z klasy, aby sprawdzi¢, czy zrozumieli i zapamigtali,
o czym mowili ich koledzy. Inicjuje tez dyskusje na omawiane tematy. Pozostali uczniowie wia-
czajg si¢ do dyskusji, zwlaszcza ci, ktorzy majg dodatkowe, ciekawe informacije.
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8. Jako zadanie domowe nauczyciel poleca uczniom przeczytanie tresci tematu (str. 15-22), a takze
przygotowanie odpowiedzi na pytania 9-17 (str. 21-22), rozwiazanie zadan 3. i 4. (str. 22), a dla
zainteresowanych — zadan 7. i 8. (str. 22).

Uwaga: Podczas prezentacji poszczegdlnych zagadnien uczniowie, ktorzy nie przygotowali wlasnej
prezentacji, moga korzysta¢ z multibooka.
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