Dokument komputerowy
w edytorze grafiki

Realizacja podstawy programowej

1. Uczen:

3) stosuje podstawowe ustugi systemu operacyjnego i programow narzedziowych do zarzgdzania zaso-
bami (plikami) [...];

4) wyszukuje i uruchamia programy |[...J;

6) korzysta z pomocy komputerowej oraz z dokumentacji urzqdzen komputerowych i oprogramowania.

4. Uczen:

1) przy uzyciu edytora grafiki tworzy kompozycje z figur, fragmentow rysunkow i zdjeé, umieszcza napisy
na rysunkach [...];

Cele edukacyjne

Celem tematu 3. jest usystematyzowanie informacji na temat edytoréw grafiki oraz pracy z doku-
mentem komputerowym (tworzenie dokumentu i zapisywanie go w pliku) na przyktadzie tworzenia
rysunku w wybranym edytorze grafiki (GIMP).

Proponowany czas realizacji

cykl dwuletni — 2 godz.

cykl trzyletni — 3 godz.

Wskazowki metodyczne

Pierwsza lekcje z tego tematu rozpoczynamy od przypomnienia, do czego stuza edytory gra-
fiki. Informacje na temat rodzajow grafiki komputerowej wystarczy ograniczy¢ do wiadomosci
z podrecznika, m.in. ze stowniczka umieszczonego na marginesie str. 36-37. Zgodnie z podstawg
programowa dopiero w szkole ponadgimnazjalnej ,,uczen: edytuje obrazy w grafice rastrowej
1 wektorowej, dostrzega i wykorzystuje réoznice migdzy tymi typami obrazow”.

Nauczyciel poleca uczniom zapoznanie si¢ z metoda tworzenia dokumentu komputerowego przed-
stawiong na str. 38 oraz z definicjami pliku i dokumentu komputerowego ze stowniczka (str. 38).
Wybrany uczen lub nauczyciel powinien oméwi¢ metodg tworzenia dokumentu na konkretnym
przyktadzie, np. tworzenia rysunku w programie Paint (znanym uczniom ze szkoty podstawowej)
lub w programie GIMP (prezentowanym w tym temacie). Mozna skorzysta¢ z projektora mul-
timedialnego. Koniecznie trzeba zwrdci¢ uwagg na okreslenie (podane na na str. 39) dotyczaca
nazywania plikow tworzonych w tym samym programie i zapisywanych w tym samym miejscu
(dysku, folderze).

s Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Informatyka dla gimnazjum
I r a Rozdziat | Komputer i grafika komputerowa

Temat 3. Dokument komputerowy w edytorze grafiki
Scenariusze lekcji



Uczniowie w szkole podstawowej zapisywali swoje prace, tworzac wiasne foldery. Powinni$my
jednak zdawac sobie sprawe, ze niektorzy nadal beda mieli problem z zapisem danego pliku
we wlasciwym miejscu. Dlatego nalezy ¢wiczy¢ t¢ umiejetno$¢ przy kazdej mozliwej okazji.
Przy czym nie ma potrzeby tworzenia przez ucznidw rozbudowanych struktur folderéow dla
samego tworzenia takiej struktury. Uczniowie powinni tworzy¢ foldery, gdy jest to potrzebne,
np. w celu uporzadkowania wtasnych plikow. Nazwy folderéw i plikéw powinny odpowiadac ich
zawartosci, np. Teksty, Prace domowe, Bazy danych.

W punkcie 3. tematu uczniowie zapoznaja si¢ z podstawowymi formatami plikéw graficznych.
Zapisuja rysunek w roznych formatach graficznych i oceniajg jako$¢ danego obrazu.

Tworzenie kompozycji z figur geometrycznych pokazujemy w edytorze GIMP. Uczniowie, ktorzy
postugiwali si¢ wczesniej narzgdziami malarskimi (m.in. do rysowania prostokatow, elips, linii,
wielokatéw) programu Paint i Edytora postaci, mogg zauwazy¢ podobienstwa 1 roznice migdzy
tamtymi programami a programem GIMP. Przede wszystkim powinni wyciggng¢ wnioski na
temat przydatnosci okreslonego programu do tworzenia danego typu rysunku (niektore rysunki
tatwiej wykonaé w programie Paint).

Nauczyciel powinien zleca¢ wykorzystywanie gotowych (zapisanych na CD) plikoéw do wyko-
nywania ¢wiczen i zadan. Nalezy umiesci¢ je w folderze przeznaczonym dla ucznidéw. Zadania
sg tak przygotowane, ze mozna je wykonywac w programie GIMP, ale takze w programie Paint.

Btedy i problemy uczniow

Niektorzy uczniowie moga mie¢ poczatkowo problemy z praca w programie GIMP — nie radza
sobie z korzystaniem z wielu narzedzi 1 zmienianiem ich parametréw. Trudno$¢ moze im spra-
wia¢ nawet narysowanie prostej figury geometrycznej. Powinni cierpliwie ¢wiczy¢ wykonywa-
nie rysunkow.

Niektorzy majg problemy z poruszaniem si¢ w bardziej skomplikowanym (niz program Paint)
interfejsie programu GIMP. Mozna ewentualnie zezwoli¢ nieradzacym sobie uczniom na wyko-
nanie niektorych zadan w programie Paint.

Przyktadowe scenariusze

Cykl dwuletni (I rok nauczania)

Lekcja 4. * Dokument komputerowy w edytorze grafiki — tworzenie i zapisywanie

Lekcja 5. Dokument komputerowy w edytorze grafiki — rysunki w programie GIMP

Cykl trzyletni (I rok nauczania)

Lekcja 5. ** Dokument komputerowy w edytorze grafiki — tworzenie i zapisywanie

Lekcja 6. Dokument komputerowy w edytorze grafiki — tworzenie i zapisywanie

Lekcja 7. Dokument komputerowy w edytorze grafiki — zadania

* Numeracja lekcji odpowiada numeracji wprowadzonej w planie wynikowym dla cyklu dwuletniego (I rok nauczania).
** Numeracja lekcji odpowiada numeracji wprowadzonej w planie wynikowym dla cyklu trzyletniego (I rok nauczania).
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Cykl dwuletni (I rok nauczania)

Lekcja 4. (temat 3.)
Dokument komputerowy w edytorze grafiki — tworzenie i zapisywanie

zna podstawowe formaty plikow folderow, korzystajac z dowolnego
graficznych i zapisuje plik w innym | programu;

Wi i umieietnosci
fedza i umiejgtnosci Pomoce dydaktyczne, éwiczenia,

podstawowe rozszerzajace pytania i zadania z podrecznika,
. . zadania z CD
Uczen: Uczen:
zna zasady tworzenia dokumentu | charakteryzuje formaty pikéw gra- temat 3. z podrecznika (str. 36-41);
komputerowego (nazywania, zapi- | ficznych; pliki z ptyty CD;
sywania); swobodnie porusza sig po strukturze | ¢wiczenia 1-4 (str. 38-41);

zadanie 1. (str. 43)

formacie; wyjasnia réznice miedzy grafika zadam.e domowe
wykorzystuje narzedzia programu | rastrowa i wektorowa; pytania 1-7 (str. 42);
GIMP do kreslenia prostokatow, samodzielnie poznaje mozliwosci zadanie 2. (str. 43)
elips, linii, trojkatow programu GIMP

Uwagi o realizacji, formy pracy na lekcji
krotkie wprowadzenie; uporzadkowanie wiedzy wyniesionej ze szkoty podstawowej; praca z podrecznikiem i CD, ¢wi-

czenia

Przebieg lekcji

1. Nauczyciel podaje temat 1 cel lekcji oraz sprawdza zadanie domowe wybranym uczniom.

2. Korzystajac z pytan Warto powtorzyé (str. 36), uczniowie przypominajg material potrzebny do
realizacji lekcji. Wybrani uczniowie odpowiadajg na zadane pytania.

3. Nauczyciel omawia edytory grafiki. Wyjasnia, czym charakteryzuje si¢ grafika rastrowa, wekto-
rowa, a czym trojwymiarowa. Uczniowie przypominaja pojecie edytor grafiki i podaja przykta-
dowe nazwy edytorow grafiki.

4. Nauczyciel omawia formaty plikow graficznych 1, korzystajac z projektora, pokazuje, w jaki spo-
sob zapisac¢ plik w wybranym formacie. Uczniowie wykonuja ¢wiczenie 1. (str. 38).

5. Jeden z ucznidéw czyta na glos tres¢ ramek z kluczykami ze str. 38 1 39, a drugi uczen lub nauczy-
ciel pokazuje poszczegolne punkty danej metody na przyktadzie tworzenia prostego rysunku
w programie GIMP. Nauczyciel uzupeinia informacje, zwracajac uwage na metode zapisang
w ramce z trybikami na str. 39 i pojecie sciezki dostepu.

6. Nauczyciel wskazuje przeznaczenie poszczegolnych elementéw okna programu GIMP.

7. Uczniowie wykonuja ¢wiczenie 4. (str. 41), zapoznajac si¢ z interfejsem programu GIMP, a nastep-
nie wykonujg zadanie 1. (str. 43). Nauczyciel pomaga nieradzgcym sobie uczniom.

8. Jako zadanie domowe nauczyciel poleca uczniom przeczytanie tre$ci tematu (str. 36-41), a takze
udzielenie odpowiedzi na pytania 1-7 (str. 42) oraz rozwigzanie zadania 2. (str. 43).
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Cykl dwuletni (I rok nauczania)

Lekcja 5. (temat 3.)
Dokument komputerowy w edytorze grafiki — rysunki w programie GIMP

Wiedza i umiejetnos$ci
edza i umiejgtnosci Pomoce dydaktyczne, éwiczenia,

podstawowe rozszerzajace pytania i zadania z podrecznika,
. . zadania z CD
Uczen: Uczen:
wykorzystuje narzedzia programu | tworzy ztozone rysunki z wykorzy- temat 3. z podrecznika (str. 42-43);

GIMP do kreslenia prostokatéw, staniem dowolnych narzedzi edytora pliki z ptyty CD;

elips, linii, wielokatow oraz uzywa | grafiki;

Gumki okre$la wtasnosci edytor6w grafiki,
poréwnujgc ich mozliwosci

Cwiczenie 5. (str. 42);
zadania 3-8 (str. 43) — dwa do wyboru;
zadanie domowe

zadania z CD (folder Dodatkowe/Grafika)
—dwa do wyboru;

dla zainteresowanych
zadanie 9. (str. 43)

Uwagi o realizacji, formy pracy na lekcji
krotkie wprowadzenie; pokaz z wykorzystaniem projektora; praca z podrecznikiem i CD, ¢wiczenia

Przebieg lekcji

1.

Nauczyciel podaje temat i cel lekcji. Nauczyciel sprawdza zadanie domowe — wybrani uczniowie
odpowiadajg na pytania 1-7 (str. 42). Jeden z uczniéw pokazuje rozwigzanie zadania 2. (str. 43).

2. Uczniowie wykonuja ¢wiczenie 5. (str. 42). Nauczyciel sprawdza poprawnos¢ wykonania ¢wicze-
nia i ewentualnie pomaga nieradzacym sobie uczniom.

3. Nauczyciel zapowiada wykonywanie zadan na oceny. Dzieli uczniéw na 3 grupy i kazdej przy-
dziela do wykonania dwa sposrod zadan 3-8 (str. 43) — kazdej grupie inne.

4. Nauczyciel na biezgco ocenia wykonywanie zadan, zwracajagc uwage na najczesciej popetniane
przez uczniow bledy.

5. Uczniowie, odpowiadajac na pytania nauczyciela, wymieniajag poznane mozliwosci programu
GIMP.

6. Jako zadanie domowe nauczyciel poleca uczniom rozwigzanie dwoch zadan z CD (folder
Dodatkowe/Grafika). Przydziela zadania tak, aby wszystkie zostaty wykonane.
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Cykl trzyletni (I rok nauczania)

Lekcja 5. (temat 3.)
Dokument komputerowy w edytorze grafiki — tworzenie i zapisywanie

zna podstawowe formaty plikow folderow, korzystajac z dowolnego
graficznych i zapisuje plik w innym | programu;

Wi i umieietnosci
fedza i umiejgtnosci Pomoce dydaktyczne, éwiczenia,

podstawowe rozszerzajace pytania i zadania z podrecznika,
. . zadania z CD
Uczen: Uczen:
zna zasady tworzenia dokumentu | charakteryzuje formaty pikéw gra- temat 3. z podrecznika (str. 36-41);
komputerowego (nazywania, zapi- | ficznych; pliki z ptyty CD;
sywania); swobodnie porusza sig po strukturze | ¢wiczenia 1-4 (str. 38-41);

zadanie 1. (str. 43)

formacie; wyjasnia réznice miedzy grafika zadam.e domowe
wykorzystuje narzedzia programu | rastrowa i wektorowa; pytania 1-7 (str. 42);
GIMP do kreslenia prostokatow, samodzielnie poznaje mozliwosci zadanie 2. (str. 43)
elips, linii, trojkatow programu GIMP

Uwagi o realizacji, formy pracy na lekcji
krotkie wprowadzenie; uporzadkowanie wiedzy wyniesionej ze szkoty podstawowej; praca z podrecznikiem i CD, ¢wi-

czenia

Przebieg lekcji

1. Nauczyciel podaje temat 1 cel lekcji oraz sprawdza zadanie domowe wybranym uczniom.

2. Korzystajac z pytan Warto powtorzyé (str. 36), uczniowie przypominajg material potrzebny do
realizacji lekcji. Wybrani uczniowie odpowiadajg na zadane pytania.

3. Nauczyciel omawia edytory grafiki. Wyjasnia, czym charakteryzuje si¢ grafika rastrowa, wekto-
rowa, a czym trojwymiarowa. Uczniowie przypominaja pojecie edytor grafiki i podaja przykta-
dowe nazwy edytorow grafiki.

4. Nauczyciel omawia formaty plikow graficznych 1, korzystajac z projektora, pokazuje, w jaki spo-
sob zapisac¢ plik w wybranym formacie. Uczniowie wykonuja ¢wiczenie 1. (str. 38).

5. Jeden z ucznidéw czyta na glos tres¢ ramek z kluczykami ze str. 38 1 39, a drugi uczen lub nauczy-
ciel pokazuje poszczegolne punkty danej metody na przyktadzie tworzenia prostego rysunku
w programie GIMP. Nauczyciel uzupeinia informacje, zwracajac uwage na metode zapisang
w ramce z trybikami na str. 39 i pojecie sciezki dostepu.

6. Nauczyciel wskazuje przeznaczenie poszczegolnych elementéw okna programu GIMP.

7. Uczniowie wykonuja ¢wiczenie 4. (str. 41), zapoznajac si¢ z interfejsem programu GIMP, a nastep-
nie wykonujg zadanie 1. (str. 43). Nauczyciel pomaga nieradzgcym sobie uczniom.

8. Jako zadanie domowe nauczyciel poleca uczniom przeczytanie tre$ci tematu (str. 36-41), a takze
udzielenie odpowiedzi na pytania 1-7 (str. 42) oraz rozwigzanie zadania 2. (str. 43).
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Cykl trzyletni (I rok nauczania)

Lekcja 6. (temat 3.)
Dokument komputerowy w edytorze grafiki — tworzenie i zapisywanie

Wiedza 1 umiejgtnosci Pomoce dydaktyczne, éwiczenia,

podstawowe rozszerzajace pytania i zadania z podrecznika,

. . zadania z CD

Uczen: Uczen:

wykorzystuje narzedzia programu | tworzy ztozone rysunki z wykorzy- temat 3. z podrecznika (str. 42-43);

GIMP do kreslenia prostokatow, staniem dowolnych narzedzi edytora | pjikj z ptyty CD:

elips, linii, wielokatow oraz uzywa | grafiki;

Gumki okresla wtasnosci edytoréw grafiki,
poréwnujgc ich mozliwosci

cwiczenie 5. (str. 42);
zadania 3. i 4. (str. 43);
zadanie domowe

zadanie 9.z CD
(folder Dodatkowe/Grafika);

dla zainteresowanych
zadanie 9. (str. 43)
Uwagi o realizacji, formy pracy na lekcji
krotkie wprowadzenie; pokaz z wykorzystaniem projektora; praca z podrecznikiem i CD, ¢wiczenia

Przebieg lekcji
1. Nauczyciel podaje temat i cel lekcji. Nauczyciel sprawdza zadanie domowe — wybrani uczniowie
odpowiadaja na pytania 1-7 (str. 42). Jeden z uczniow pokazuje rozwigzanie zadania 2. (str. 43).

2. Uczniowie wykonujg ¢wiczenie 5. (str. 42). Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ wykonania ¢wicze-
nia 1 ewentualnie pomaga nieradzacym sobie uczniom.

3. Uczniowie wykonuja zadania 3. i 4. (str. 43). Nauczyciel na biezagco sprawdza wykonywanie
zadan, zwracajgc uwage na najczescie] popelniane przez uczniow biedy.

4. Jako zadanie domowe nauczyciel poleca uczniom rozwigzanie zadania 9. z CD (folder Dodatkowe/
Grafika). Uczniom zainteresowanym poleca wykonanie zadania 9. ze str. 43.
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Cykl trzyletni (I rok nauczania)

Lekcja 7. (temat 3.)
Dokument komputerowy w edytorze grafiki — zadania

Wi i umieietnosci
fedza i umiejetnosci Pomoce dydaktyczne, éwiczenia,

podstawowe rozszerzajace pytania i zadania z podrecznika,
_ . zadania z CD
Uczen: Uczen:
tworzy rysunki, wykorzystujac tworzy ztozone rysunki z wykorzy- temat 3. z podrecznika (str. 43);
narzgdzia programu GIMP staniem dowolnych narzedzi edytora | pjikj z ptyty CD:
grafiki zadania 5-7 (str. 43);

okresla wtasnosci edytorow grafiki,

i N A zadanie domowe
pordéwnujgc ich mozliwosci

zadanie 8. (str. 43);
zadanie 10. z CD (folder Dodatkowe/
Grafika)

Uwagi o realizacji, formy pracy na lekcji

praca z podrecznikiem i CD, zadania

Przebieg lekcji
1. Nauczyciel podaje temat i cel lekcji. Sprawdza zadanie domowe — wybrani uczniowie pokazuja
rozwigzania zadan.

2. Nauczyciel zapowiada wykonywanie zadah na oceny. Uczniowie wykonujg zadania 5-7 (str. 43).
Nauczyciel na biezaco ocenia wykonywanie zadan i ewentualnie pomaga nieradzacym sobie
uczniom.

3. W podsumowaniu zaje¢¢ uczniowie, odpowiadajac na pytania nauczyciela, wymieniajg poznane
mozliwos$ci programu GIMP.

4. Jako zadanie domowe nauczyciel poleca uczniom rozwigzanie zadania 8. (str. 43) oraz zadania 10.
z CD (folder Dodatkowe/Grafika).
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