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Netbook

Mniejszy i lzejszy od tradycyjnego laptopa — jego klawiatura i cieklokrystaliczny ekran
maja mniejsze rozmiary. Netbook nie ma zazwyczaj napedu optycznego potrzebnego
do korzystania z ptyt CD czy DVD, posiada jednak porty USB, umozliwiajace podiaczenie

takiego napedu.

Klawiatura ekranowa E
(ang. on-screen keyboard,
virtual keyboard)

Wy$wietlana na ekranie
monitora, a niewystepujaca
jako oddzielne urzgdzenie.
Praca na niej polega na doty-
kaniu odpowiednich klawiszy
wys$wietlanych na ekranie lub
klikaniu ich mysza.

Z klawiatury ekranowej
mozemy rowniez korzystac
na ekranie laptopa i monitora
podtaczonego do komputera
stacjonarnego.

6PS

(z ang. Global Positioning
System — globalny system
okreslania pozycji)
System okre$lania potozenia
geograficznego, wykorzystu-
jacy sygnaty radiowe nadawane
przez sztuczne satelity Ziemi.

Bluetooth E

Bezprzewodowa technologia
transmisji danych, wykorzystu-
jaca fale radiowe.

Zbidr technologii umozliwia-
jacych bezprzewodowe prze-
sytanie danych (za pomocg fal
radiowych).

Rys. 8. Smartfon jako
urzadzenie do nawigacji

Tablet

Przenosny komputer osobisty pozbawiony tradycyjnej kla-
wiatury, ale wyposazony w ekran dotykowy (nieco mniejszy
niz w laptopie). W tablecie tekst mozna wprowadza¢ za po-
mocg klawiatury ekranowej, moze on tez by¢ wyposazony
w funkcje rozpoznawania pisma recznego.

Rys. 7. Tablet

Smartfon

Smartfon (ang. smartphone) to przenosne urzadzenie
elektroniczne, ktore faczy w sobie mozliwosci telefonu ko-
morkowego (dzwonienie, wysytanie SMS-6w) i kompute-
ra (instalowanie i uruchamianie programéw). Mozna go
stosowa¢ do odbierania i wysylania poczty elektronicznej,
do przegladania stron internetowych, a takze - jako
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Kazdy uruchomiony program (zwany w systemie Windows n Ikona
aplikacja) pojawia sie w nowym, podobnie zbudowanym oknie, ...,

stad nazwa Windows (pol. okna). Mozna uruchomi¢ kilka pro- Graficzna reprezentacja
gramow rownoczesnie (a nawet ten sam program kilkukrotnie) programu, dokumentu
- wtedy na ekranie pojawia si¢ wiele okien. komputerowego lub folderu

umieszczona na pulpicie.
Kliknigcie (lub dotknigcie)
ikony powoduje otwarcie
reprezentowanego przez
nig programu lub doku-
mentu. lkony znajdujace sie
na pulpicie sg najczesciej
tylko skrétami do progra-
mow. Programy sg zain-
stalowane w folderze sys-
temowym Program Files
(w systemie Windows)
lub w folderach wtasnych
uzytkownika.

Rys. 1a. Widok pulpitu z ikonami (Windows 7). E Kafelek

Widoczne jest rozwiniete menu Start - i
Graficzny element, ktory

moze reprezentowac

skrét do programu; jego
klikniecie lub dotknigcie
umozliwia dostep do apli-
kacji reprezentowanej przez
dany kafelek.

Pod kafelkami moga sig

tez kry¢ foldery i dane

z wybranych programow,
np. liczba nieprzeczytanych
e-maili z aplikacji Poczta

(Mail).
Rys. 1b. Widok ekranu Start z kafelkami (Windows 8.1). n Interfejs uzytkownika
Po prawej stronie widoczny jest pasek Zaklgcia (Ul, ang. User Interface)

Czg$¢ oprogramowania
System Windows 8 zostal przystosowany do pracy z urza- odgowié)dzi?llna G

dzeniami przeno$nymi (smartfony, tablety). Aby korzysta¢ kacje z uzytkownikiem.
z opcji dotykowych, potrzebny jest tablet lub monitor z funkeja
wielodotyku.

Interfejs uzytkownika systemu Windows 8 jest nastawiony na prace z ekranami doty-
kowymi. System wyposazono w interfejs kafelkowy, w ktérym menu Start zostalo zasta-
pione ekranem Start z umieszczonymi na nim kafelkami (rys. 1b). Nowa funkcje stanowi
pasek Charms (Zaklecia) — na rysunku 1b widoczny w postaci kilku biatych ikon po pra-
wej stronie ekranu. Jest to menu, do ktérego mamy dostep w kazdym momencie i z pozio-
mu kazdej aplikacji. Aby wyswietli¢ pasek Zaklecia, wystarczy przesuna¢ kursor myszy
lub palec (w przypadku ekranu dotykowego) od prawej krawedzi ekranu w lewo.
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Rys. 4c. Efekt fotomontazu — cwiczenie 3. Rys. 5. Przyktad fotomontazu sktadajgcego sie
Z kilku fragmentow zdjec¢

Na rysunku 5. widzimy projekt, do ktdrego wykonania wykorzystano cztery zdjecia:
jedno zdjecie stanowi tlo, a z trzech pozostalych wycieto fragmenty obrazéw: z dwoch
kwiaty, a z trzeciego - psa.

/ Cwiczenie 4. Tworzymy kompozycje, wykorzystujac kopiowanie przez Schowek

Utworz w programie GIMP kompozycje podobng do przedstawionej na rysunku 5.
Zdjecia potrzebne do jej wykonania wybierz z wtasnych zbioréw lub pobierz

z Internetu. Do wyciecia psa zastosuj Zaznaczanie eliptyczne, a do kwiatow —
Inteligentne nozyce. Obraz utw6rz na czterech warstwach: /as, pies, fiotki, krokusy.

1. Zmienianie kolorow i stosowanie filtrow w programie GIMP

Na kolejnych zdjeciach pokazano kilka mozliwo$ci programu GIMP zwigzanych ze zmia-
ng kolorystyki zdje¢ i uzyskiwaniem roznych efektow. Przeksztalcajac zdjecie oryginalne
(rys. 6a), mozna uzyskac¢ np. zdjecie czarno-biale, zabarwione na inny kolor (rys. 6b) lub
zastosowac efekty rozmycia, falowania, mozaiki (rys. 6¢).

Aby zmienié kolory obrazu, nalezy wybra¢ opcje Kolory, natomiast inne efekty
4 mozna znalez¢ w opcji Filtry.
\&¥

Rys. 6a. Oryginalne zdjecie Rys. 6b. Efekt zmiany koloru Rys. 6¢. Efekt mozaiki
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b = Modyfikowanie obrazu w programie Zrédtowym, w tym przypadku
w edytorze grafiki, jest mozliwe dzieki mechanizmowi OLE

/\":“”” (ang. Object Linking and Embedding, czyli taczenie i osadzanie ohiektdw).

Laczy¢ mozna dokumenty tworzone w wigkszosci programéw pracujacych w systemie

Windows.

/ Cwiczenie 1. Osadzamy rysunek w tekscie

Dokument (rysunek, tabela 1. Narysuj plan miasta taki jak pokazano na
arkusza kalkulacyjnego, rysunku 1a. Zapisz rysunek w pliku Plan miasta.
wykres, muzyka, film) lub 2. Otworz plik Zapr Gosc utworzony w ¢wiczeniu 9.

jego fragment utworzony
za pomocg innej aplikacji,
osadzony w dokumencie
docelowym i potaczony

z aplikacja Zrodtowa.

Moze by¢ widoczny

w postaci petnego
dokumentu, jego fragmentu
lub tylko reprezentowany

w temacie 8. W zaproszeniu przygotowanym

z okazji 15-lecia szkoty dla gosci spoza szkoty
nalezy umiescic¢ plan dojscia z dworca kolejowego
na miejsce uroczystosci.

OsadZ rysunek w pliku zawierajgcym tekst
zaproszenia.

Zapisz zaproszenie w pliku pod nazwg
Zaproszenie 0sadz.

przez ikong. Wskazéwka: Plan wklej na pierwszej stronie
zaproszenia (w dolnej czesci kartki), aby po ztozeniu
zaproszenia byt widoczny na ostatniej stronie.

Aby zmodyfikowaé obraz osadzony w tekscie, mozna wskaza¢ kursorem
/ myszy dowolne miejsce w obszarze rysunku i klikngé dwukrotnie lewym

&/ przyciskiem myszy — rysunek stanie sie aktywny, a w oknie edytora tekstu
pojawi sie pasek narzedzi edytora graficznego lub obraz zostanie otwarty
w oknie edytora grafiki (zaleznie od wersji systemu operacyjnego Windows).
Mozna teraz zmodyfikowaé rysunek — méwimy, ze poprawiamy obraz
»Z wnetrza” dokumentu tekstowego.
Aby po zakonczeniu edycji rysunku powrdci¢ do edycji dokumentu tekstowego,
nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu poza obszarem
rysunku. Rysunek w tek$cie zostanie zmieniony.

L o Obraz osadzony jest kopig obrazu z pliku Zrédtowego i po wstawieniu staje sie
Terntt ~. cze$cig dokumentu tekstowego. Oznacza to, ze po zmianie obrazu umieszczonego
/\'"_""‘” w tekscie obraz w pliku Zrodtowym nie zmieni sie. | odwrotnie — po zmianie

- ;. ~ obrazu w pliku Zrédtowym obraz wstawiony do dokumentu tekstowego pozostanie
v 1@ niezmieniony. Te obrazy sg od siebie niezalezne.

Na rysunkach la-1lc pokazane zostaly przyktady osadzenia rysunku w dokumencie

tekstowym i uaktywnienia go podczas modyfikacji:

« narysunku law oknie edytora tekstu pojawil si¢ pasek narzedzi edytora graficzne-
go (po lewej stronie widnieja narzedzia malarskie) - mowimy, ze edytor graficzny
zostal uruchomiony z edytora tekstu, a narzedzia malarskie sa udostepnione dla
kopii obrazu zapamiegtanej w dokumencie tekstowym;
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na rysunkach 1b i 1c obraz zostal otwarty w oknie edy-
tora grafiki; w tym przypadku réwniez mozemy uzy¢
okreslenia, ze edytor grafiki zostal uruchomiony z edy-
tora tekstu.

m Mechanizm OLE

Ogdlna nazwa mechanizmu
umozliwiajgcego przeno-

szenie obiektow migdzy
aplikacjami z jednoczesnym
zachowaniem potgczenia
pomiedzy ohiektami a ich
aplikacjami macierzystymi.

Na rysunku obok pokazary
jest plan dojécia z dworca

kelejowege do szkoly,

ul Szkolna

Rys. 1a. Rysunek osadzony

w dokumencie tekstowym
(Microsoft Word 2007)

i po uaktywnieniu otwarty w oknie

programu Paint (Windows XP)
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plan dofteia 2 dwerca kelujouige
da zkoly.

L

hasao

Rys. 1b. Rysunek osadzony
w dokumencie tekstowym
(Microsoft Word 2013)

i po uaktywnieniu otwarty
w oknie programu Paint
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Rys. 1c. Rysunek
i osadzony w dokumencie
% tekstowym (LibreOffice
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Stona 1/1 Slowai 12| Domyéing| Poisd =5 e Paint (Windows 8)
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'& Warto zapamieta¢

* Rysunek mozna wstawi¢ do dokumentu tekstowego jako obiekt osadzony.

e Modyfikowanie obrazu w programie Zrédtowym jest mozliwe dzigki
mechanizmowi OLE.

* Modyfikacja obrazu osadzonego w tekscie nie zmienia obrazu w pliku Zrodtowym.
Zmiany dokonane na tym obrazie sg przechowywane w dokumencie tekstowym.

* Do dokumentu tekstowego mozna wstawi¢ obraz jako nowy obiekt, pamigtany
w pliku razem z dokumentem tekstowym.

e W dokumencie tekstowym mozna zapisywac ztozone wzory matematyczne,
fizyczne czy chemiczne, stosujgc odpowiedni program dotgczony do edytora
tekstu, np. edytor réwnan, edytor formut.

e Zrzut ekranowy mozna wykonaé, naciskajac klawisz Print Screen. Obraz ekranu
zostanie umieszczony w Schowku.

Pytania i polecenia

v

Omow na przyktadzie, w jaki sposéb osadzié rysunek w dokumencie tekstowym.
Wyijasnij, co umozliwia mechanizm OLE.

W jaki spos6b mozna poprawi¢ obraz osadzony w tekscie?

Czym charakteryzuje sie obraz osadzony?

Omow na przyktadzie, w jaki sposdb mozna wstawic obraz jako nowy obiekt

do dokumentu tekstowego?

Z czeqo nalezy skorzystac, aby w edytorze tekstu napisac utamek pietrowy?

Jak mozna wykonac zrzut ekranowy i wstawi¢ go do dokumentu tekstowego?

ok wn

No

E‘/ Zadania

1. Otworz plik Zaproszenie OsadZ zapisany éwiczeniu 2. Zamiast planu doj$cia
do szkoty w dokumencie powinien zosta¢ umieszczony plan szkoty, na ktorym
zostanie pokazane wejscie do budynku, droga do szkolnej auli, przejscie z auli
na szkolne boisko (w ksztatcie kota), a nastepnie dojscie do stotéwki. Wykonaj
ten plan, poprawiajac odpowiednio rysunek z planem miasta, m.in. zmieri
opisy (Dworzec kolejowy — Wejscie do szkoty, Hotel — Aula, Rondo — Boisko,
Szkota — Stotéwka), usun nazwy ulic. Zapisz plik pod nazwg Zaproszenie Zad1.

2. Otwdrz plik zapisany w zadaniu 1. Popraw plan szkoty, tak by przedstawiat twojg
szkote. Zapisz plik pod nazwg Zaproszenie Zad2.

3. Korzystajac z edytora tekstu, opisz krdtko swoje wymarzone letnie wakacje.
Tekst powinien zawierac nie wiecej niz cztery zdania. Zapisz plik pod nazwg
Wakacje Zad3. Narysuj odpowiedni rysunek i wstaw go do tekstu tak, aby byt
osadzony w tekscie.

4. 0tworz plik Wakacje Zad3 zapisany w zadaniu 3. Popraw tekst i rysunek tak,
aby przedstawiaty twoje wymarzone ferie zimowe. Zapisz plik pod nazwg
Wakacje Zad4.

5. Utwdrz nowy dokument tekstowy i odpowiedz pisemnie na pytanie 4.
Wykonaj w wybranym edytorze grafiki poglgdowy rysunek przedstawiajacy
sposob wstawiania obrazu jako obiektu osadzonego i osadZ go pod tekstem.

6. Przy wklejaniu rysunku ze Schowka do dokumentu tekstowego zamiast opcji
Wklej specjalnie wybrana zostata opcja Wklej. Sprawdz na konkretnym
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1. przyktadzie, jakie sg mozliwosci modyfikowania tak wstawionego rysunku.

Czy sa takie same, jak w przypadku obrazu osadzanego? A moze jest inaczej?

2. Utworz rysunek ilustrujgcy twierdzenie Pitagorasa, oznaczajac przyprostokatne
literami ai b, a przeciwprostokgtng — literg c. Zapisz rysunek w pliku Pitagoras.
W nowym dokumencie tekstowym zapisz wzor na twierdzenie Pitagorasa.
Umiesc pod wzorem rysunek zapisany w pliku Pitagoras, osadzajgc go w tekscie.
Zmodyfikuj rysunek, wypetniajgc kazdg figure innym kolorem.

3. Otwdrz plik Pracownia zapisany w zadaniu 4., w temacie 7. OsadZ w tek$cie
rysunek przedstawiajagcy te pracownie. Zapisz plik pod ta samg nazwa.
Wskazdowka: Skorzystaj z pliku Klasa zapisanego w zadaniu 2., w temacie 5.

4. Otwdrz plik Ogtoszenia zapisany w zadaniu 2., w temacie 8. Wstaw do tekstu
rysunek jako nowy obiekt ilustrujgcy ogtoszenia zapisane w pliku.

5. Napisz w dokumencie tekstowym wz6r na droge w ruchu jednostajnie

2
przyspieszonym: s = s, + vt +a7.

Zapisz dokument w pliku pod nazwg Droga.
6. Utworz nowy dokument tekstowy i zapisz wzory wraz z przyktadami i opisami.

a. Dodawanie utamkow zwyktych: AL M
b d b-d
Przyk+ad:§+z= 3:7+2-5_21+10 _31
5 7 5-7 35 35
b. Mnozenie pierwiastkow tego samego stopnia: 8a-4lb=4a-b.

Przyktady:
V2.34=32-4=38=2.
J3-15=4/3-15=45=49-5=3.4/5.

c. Dzielenie pierwiastkéw tego samego stopnia: % : \/Z =z %.
Przyktad: %:%/5:31/% =316=38-2=2-3/2.

Dla zainteresowanych

7. Jeste$ wtascicielem nowo otwartego studia graficznego zajmujgcego sie
komputerowym sktadem ksigzek z dziedziny informatyki, w tym podrecznikow.
Przygotuj w edytorze tekstu reklame takiego studia.

8. SprawdZ w edytorze tekstu, w jaki sposdb, stosujac opcje Wklej specjalnie,
mozna wklei¢ do dokumentu zawarto$¢ Schowka, ale wy$wietlajgc jg jako
ikong. Do sprawdzenia tej mozliwos$ci wykorzystaj plik Plan miasta zapisany
w ¢wiczeniu 1.
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1. Przyktadowy CMS - WordPress

Wordpress jest przeznaczony do tworzenia blogéw, ale na podstawie tego systemu mozna
réwniez utworzy¢ prosta witryne internetows.

Postugiwanie si¢ systemem WordPress jest intuicyjne. Pokazemy, w jaki sposéb mozna
rozpoczaé prace oraz zwrdocimy uwage na kilka podstawowych mozliwosci.

1.1. Tworzenie bloga

Blog moze mie¢ $ciéle okreslony temat (np. blog polityczny, kulinarny, poswiecony mo-

dzie, blog o okreslonych nowinkach) lub zawiera¢ wpisy o ogolnej tematyce. W blogu

umieszcza sie uwagi, komentarze, rysunki, nagrania (w tym wideo - tzw. wideoblog).
Blogi mogg mie¢ osobisty charakter, zawiera¢ przemyslenia przedstawiajace $wiatopo-

glad osoby tworzacej wpisy. Tego rodzaju blogi maja zazwyczaj jednego autora. W innych

przypadkach blog moze mie¢ wielu autoréw.

Kokpit WoriPress 38 1 jest juz dstepny! Prosimy o wybonerie akhulizacii Pomoe v

=0 Wiasny nagtéwek
Cbrazek w naghiwku

Komentarzs Podeyzyj

-
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Perscriacia

Wigery

Ve

Hagléwes

Edyr

¥ Wiyczki
Uythownicy

Narzgdzia

\ybierz obrazek

2 beshie on od Mugna Kima

17 Ustawienia

Rys. 1. Przyktadowy szablon strony utworzonej w programie WordPress

I Cwiczenie 1. Zmieniamy tytut i opis strony

Zastanow sie nad tematyka strony (bloga) i ustal tytut odpowiadajgcy planowane;
tresci. Zmien odpowiednio tytut i opis strony (ustawione domyslinie przez program).
Zapisz zmiany.

Wskazéwka: Tytut zmieniamy, korzystajac z opcji Ustawienia/Ogédlne.

Wpisy na blogu powinny by¢ w okreslony sposéb uporzadkowane, co znacznie utatwia
wyszukiwanie informacji i zarzadzanie nimi.

Umieszczone wpisy mozemy przydziela¢ do tematycznych grup, zwanych kategoria-
mi. Nazwa kategorii powinna odnosi¢ si¢ do tresci danego wpisu. Na przyktad, jesli blog
dotyczy programowania, mozemy stworzy¢ kategorie: Programowanie, Algorytmikas jesli
blog dotyczy miejscowosci, w ktorej mieszkamy — Zabytki, Turystyka, Historia.
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Chmura

Obszar w Internecie,

w ktdrym mozna
przechowywac rdznego
rodzaju dokumenty
komputerowe, np. obrazy
(rysunki, zdjecia), pliki
muzyczne, filmy.

Rys. 7. Schemat dziatania chmury

(NIA™ : . ;
v h_f Dostep do danych umieszczonych w chmurze mozna uzyskac z dowolnego
jf.r,{&?r\_, komputera lub urzadzenia mobilnego w kazdym miejscu na $wiecie
/N7 i w dowolnym momencie.
S / r 1
\ P~

Z danych zapisanych w chmurze mozna korzysta¢ na wielu komputerach lub urzadze-
niach mobilnych. Oprogramowanie dba o to, aby dane na wszystkich komputerach byly
identyczne (proces ten nazywa sie synchronizacja danych).

Mozliwos$ci wynikajace z korzystania z chmury

o Umieszczanie w chmurze plikéw: zdjeé, obrazéw i innych n Uwaga
dokumentéw komputerowych. Tl

o Dostep do umieszczonych danych z dowolnego komputera Aby obnizy¢ koszty
lub urzadzenia mobilnego. potaczen, urzadzenia

« Zaproszenie do korzystania z naszych danych innego uzyt- mobilne mozna

kownika. kté . L skonfigurowac tak,
ownika, Ktoremu mozna m.in.: aby dane synchronizowa}y

— udostepnic plik, sie tylko wtedy, gdy sa
— umozliwi¢ wspéldzielenie danego folderu (co oznacza, w zasiggu sieci Wi-Fi.
ze inny uzytkownik moze nie tylko przeglada¢ folder,
pobiera¢ pliki, lecz takze umieszcza¢ swoje pliki w tym
folderze),

— udostepni¢ link do wybranego folderu.
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