Budujemy sceny
w programie Baltie

“ Uruchamiamy program komputerowy

~ AN . .
_ e Praca z komputerem to praca z programami komputerowymi.
/\'»,:‘hv_ Kazdy program trzeba uruchomig.
ANl W

A

@
WW Przyktad 1

Aby uruchomic program komputerowy,
klikamy dwukrotnie odpowiednig ikone umieszczong na pulpicie.

~— ikona programu Baltie

kliknij 2 razy

E-mail —skrot Eksplorator Windows SGEBalties /{Q
Fragment pulpitu
4

kursor myszy

Ikona to obrazek,
ktdry moze oznaczaé
program.

APINE
IR Program komputerowy uruchamia sie
/N~ w oknie.
. (\ r
[ / i‘.nfvﬂ
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przycisk Przedmioty | { scena

- A . ;
& nowa (scena) - Baltie

& & B | o) K3 EX

E-mail — =k

Okno programu Baltie

3

Moazilla Firefo

S
w SEOCS

b/’ Cwiczenie 1

Scena pokazana na rysunku zostata zbudowana w programie Baltie.

Opowiedz, co widzisz na tej scenie.

Temat 1
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d Przenosimy przedmiot w inne miejsce sceny

@
L)w Przyktad 4

0 9 przesun przedmiot

Scena Edycja Tryby | Scena Edycja Tryby Pomoc |

Kliknij - % cos Kliknij

9

@@' Cwiczenie 5

1. Odpowiedz:
Co widzisz na scenie?
Po ktorej stronie sceny stoi dziewczynka?
Po ktorej stronie sceny Swieci stonce?

2. /Zbuduj takg samg scene.
@ ..
<" Cwiczenie 6
1. Czym rozni sie scena na rysunku od sceny

z Cwiczenia 57
2. Zmien tak samo swojg scene.

Temat 1
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d Usuwamy przedmioty ze sceny

@
L)W Przyktad 5

o 9 przesun przedmiot
poza obszar sceny
Scena Edycja Tryby Po .
& & I E ¢ EF
]

il ‘-. 1 !

Kliknij - Kliknij

9

@' Cwiczenie 7

1. Opowiedz, co widzisz na scenie.

2. Zbuduj takg samg scene.

U,

<" Cwiczenie 8

1. Odpowiedz:

lle jest pojazdow na scenie w ¢cwiczeniu 7?

Jakie majg kolory?

Ktory pojazd nie pasuje do pozostatych? Dlaczego?

Ktory w kolejnosci jest pojazd niepasujgcy do pozostatych?
2. Usun niepasujacy pojazd ze sceny.
3. Usun dwie chmurki znajdujgce sie z lewej strony storica.

Temat 1
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@' Zadanie 5

Zbuduj na scenie swojg szkote. PosadZ obok szkoty tyle kwiatdw, ile masz lat.

@,

<~ Zadanie 6

Zbuduj mur o wysokosci 6 przedmiotow i o dtugosci 8 przedmiotow, wedtug
WZOru.

@,

<" Ladanie7

Zbuduj szlaczki wedtug wzoru, tak aby kazdy szlaczek sktadat sie z 10 przedmiotow.

@' Zadanie 8

Zbuduj 3 szlaczki wedtug wtasnego pomystu.

14 Temat 1



@@D Zadanie 9

1. Uzupetnij:
Zamek ma okien. ﬁ
Zamek ma drzwi.

Obok zamku rosng drzewa. M:i“
2. Zbuduj podobny zamek, ktory bedzie miat:

0 3 okna ﬁ mniej,

01 drzwi ESER wigcej.

Obok zamku majg rosngc¢ o 2 drzewa M:i“ mniej.
3. Uzupetnij:

Méj zamek ma okien. ﬁ

Moj zamek ma drzwi. 7

Obok mojego zamku rosng drzewa. M:i“

@@D Zadanie 10

Zbuduj zamek wedtug wtasnego pomystu.

Temat 1
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1. Opowiedz, co widzisz na scenie.

2. Uzupetnij:

Na face rosnie: czerwonych kwiatkow, 3

niebieskich kwiatkow, 3

Z0ttych kwiatkow. @

Po prawej stronie domu leci ptakow. -

Po lewej stronie domu lecg ptaki. -

3. Zbuduj podobng scene.

Wskazowka: Potrzebne przedmioty znajdziesz w bankach 0, 1,2 i 3.

(9 zatanie

Otworz plik tgka.s00.

Czerwone kwiatki przesadz do gornego lewego rogu tgki.
Niebieskie kwiatki przesadZ do gornego prawego rogu tgki.
Z6tte kwiatki przesadz do dolnego lewego rogu taki.

W pustych miejscach posadz trawe.

ok wh -

Wskazowka: Trawe - znajdziesz w banku 1.

24 Temat2



Zasady korzystania z komputera

Opowiedz, co widzisz na rysunkach.
Odpowiedz na pytania:

lle czasu dziennie spedzasz przy komputerze?

Dlaczego wazne jest spedzanie czasu rowniez
na swiezym powietrzu?



n Zaznaczamy i usuwamy fragment rysunku

@
WW Przyktad 1

narzgdzie przenies kursor

Zaznacz na obszar do rysowania
E;: m _______
» <
A Q —
P @lknu @
N A (
% £
d & nacisnij

i trzymaj Q

------------------------

nacisnij

98 Temat 9
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5/’ Cwiczenie 1

1. Otocz petlg koloru czerwonego czerwone jabtka,
a petlg koloru zielonego zielone jabtka.

2. Uzupetnij:  Jest czerwonych jabfek.

Jest zielonych jabtek.

3. Whpisz: wiecej lub mniej.
Czerwonych jabtek jest ....................... niz zielonych.

D
)
)

@ Cwiczenie 2

1. Otworz plik jabtka.bmp.

2. Zaznacz i usun z rysunku tyle czerwonych jabtek, aby zostato ich tyle samo
co zielonych.

3. lle czerwonych jabtek nalezato usunac?

Zapisz dziatanie: - =

Temat 9 99
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E Porownujemy

‘/’ Cwiczenie 12

1. Opowiedz, co widzisz na rysunku.

2. Uzupetnij:  Nad 1gkg lata pszczotek.

Na tgce jest kroliczkow.

3. Narysuj strzatke, wskazujacg poprawng odpowiedz:

wigcej jest

4. lle kroliczkow musi uciec, aby zostato ich tyle samo, co pszczotek?

Zapisz dziatanie: - =

@ Cwiczenie 13

1. Otworz plik 1gka.bmp.

2. W lewym gornym rogu rysunku wpisz liczbe pszczatek.
3. W prawym dolnym rogu rysunku wpisz liczbe kroliczkow.
4. Pokoloruj rysunek.

Temat 9



1’ Cwiczenie 14

1. Jakie elementy komputera widzisz na rysunku?
2. Otocz petlg zbiory jednakowych elementow.
3. Wpisz wewnatrz kazdej petli liczbe elementow zbioru.

c?;;;
&

4. Narysuj strzatke wskazujgcg poprawng odpowiedz:

@ Cwiczenie 15

Otwarz plik elementy.bmp.

Dorysuj tyle myszy, aby byto ich tyle samo co klawiatur.

Usun tyle monitorow, aby zostato ich tyle samo co klawiatur.

Otocz petlg poszczegdline zbiory elementow.

UmiesS¢ wewnatrz kazdej petli odpowiednie podpisy: monitory, myszy, klawiatury.

najwiecej jest najmniej jest

d

ok~ wh -

Temat 9 105



[’ Zadanie 5

Uzupetnij:
W zbiorze Kasi sg kasztany.
W zbiorze Kasi jest Zoteazi.
W zbiorze Tomka jest kasztanow.
W zbiorze Tomka jest Zoteazi.

G0 o Lo
9O 88 QO O

@ Zadanie 6

. Otwarz plik zbiory.bmp.
2. Whpisz imiona dzieci, jak na rysunku z zadania 5.

3. Popraw rysunek, aby pasowat do tresci zadania:
Na wycieczce Kasia zebrata 2 kasztany i 5 Zotedzi.

Tomek zebrat 4 kasztany i 3 zotgazie.

4. Zapisz dziatania:
Kasia zebrata razem: + =

Tomek zebrat razem: + =

5. Dziatania zapisz rowniez w dolnej czesci rysunku —
odpowiednio w czgsci Kasi i Tomka.

6. Pokoloruj tto rysunku.

108 Temat 9
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. lle jest jabtek w koszyku?
2. Pokoloruj na szaro pola, w ktorych wyniki dziatarn sg mniejsze niz liczba jabtek
w koszyku.
3. Pokoloruj na zotto pola, w ktorych wyniki dziatan sg wieksze niz liczba jabtek
w koszyku.
4. Pola, w ktorych wyniki dziatan sg rowne liczbie jabtek w koszyku, potacz
Z koszykiem linig koloru brazowego.

Ry wa—

1. Otwdrz plik koszyk.bmp.
2. Wykonaj polecenia z zadania 7.

Temat 9 109





