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a

Monitor r
umozliwia ogladanie \,

efektow pracy
w programach
komputerowych

Rdzne uktady
elektroniczne
umozliwiajg dziatanie Dysk twardy
komputera S ,
umozliwia przechowywanie
‘ programow i plikow

.

Mysz komputerowa

umozliwia wykonywanie
roznych operaciji

w programach
komputerowych

Klawiatura

umozliwia wpisywanie liter
i innych znakow

T —




g ZadaniTa.

Narysuj domek. Uzyj tylko trzech
komputerowych narzedzi:

Linia, Prostokat, Wypetnienie
kolorem.

g zatanies

. Narysuj prostokaty rozmieszczone podobnie, jak
na rysunku.

2. lle prostokatow widzisz na rysunku? Zapisz po prawe;
stronie rysunku liczbe prostokgtow.

3. Pokoloruj rysunek.

g Zadani?.

Narysuj w programie Paint wymyslong przez siebie figure, sktadajaca sie z prostokatow.

Z/\\( g ZadaniTa.

1. Zjakich figur sktada sie kompozycja pokazana
na rysunku? lle jest tych figur?

2. Narysuj podobng kompozycje, zawierajgca o dwie
figury wiece;j.

Z/\\( g Zadani?.

Narysuj w programie Paint dom wedtug wtasnego pomystu.
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okregi 1 kota

w programie Paint

'c,,/,,f;c: Rysunek utworzony w programie Paint mozna zapisac
"/\h w pliku na dysku twardym komputera lub na innych nosnikach danych.
Lo % m{ Pliki przechowywane sg w miejscach zwanych folderami.
1 \-: :C;; Kazdy plik i folder posiada swoja nazwe.

Nosnikami danych
sg miedzy innymi: dyski twarde,
ptyty CD, ptyty DVD,

. . urzadzenia Pendrive.
zapisywanie

rysunku w pliku

otwarty
folder Folder mozna poréwnac do teczki,

; w ktorej przechowujemy kartki

-‘g Z rysunkami.

@,

=" Cwiczenie 1

Narysuj w programie Paint wiezg zbudowang z trzech réznokolorowych prostokgtow.
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ykonujemy

na fragmentach rysunku

n Przenosimy fragment rysunku w inne miejsce

@,

<> Cwiczenie 1

1. Uruchom program Paint.

2. Przypomnij sobie z wiadomosci poznanych w klasie I, w jaki sposdb zaznacza si¢ fragment
rysunku.

0¥ Przyktad 1
(1)

9 zaznacz fragment e umies¢ kursor
- narzedzie rysunku w obszarze
Zaznacz zaznaczenia

- Q .................... Q
-~
kliknij poza

obszarem
zaznaczenia

rysunku znajdzie sie

pusé, kiedy fragment
we wtasciwym miejscu

trzymaj Q
| przeciggnij
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@ Cwiczenie 2

. Otworz plik statki kosmiczne.bmp.

2. Przenie$ kazdy statek na lewg strone rysunku
tak, aby znalazt sig blizej powierzchni Ziemi.

3. Zapisz plik pod t3 samg nazwa.

. * P =
C AN S Gdy zaznaczymy fragment rysunku, mozemy wybrac ze wzorca dwa
- A rodzaje tta: nieprzezroczyste lub przezroczyste.

: P =

& Y ¥ wybrane tto )
. " nieprzezroczyste

Y wybrane tto E

przezroczyste

@ Cwiczenie 3

. Otworz plik figury4.bmp.
2. Przenie$ kota do wnetrza pomaranczowe;j figury:
» dla kota niebieskiego wybierz tto nieprzezroczyste,
» dla kota zielonego wybierz tto przezroczyste.

3. Co zauwazasz? Opowiedz, jakie sg efekty wyboru réznych
rodzajow tta.

4. Zapisz plik pod tg samg nazwa.

@ Cwiczenie 4

. Otworz plik figurys.bmp.

2. Jakie figury widzisz na rysunku?
lle jest figur kazdego rodzaju?
Uzupetnij:

JeSt e, R

3. Zrozrzuconych figur utéz kompozycje podobng

do pokazanej na rysunku.
4. Zapisz plik pod tg samg nazwa.
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fasady Korzystania z komputera

Opowiedz, co widzisz na rysunkach.
Odpowiedz na pytania:

Dlaczego nie nalezy samodzielnie roztaczac
lub podtgczacé elementow zestawu komputerowego?



3( @ Cwiczenie 6

1. Otworz plik dom1.s00.

2. Dobuduj lewg czes¢ domu w taki sposab,
aby byta symetryczna wzgledem prawe;
czesci budynku.

Mowimy, ze taki dom jest symetryczny.

ﬂ Czarujemy sceny

Sceny mozna rowniez budowaé w trybie Czarowanie.

W trybie Czarowanie wydajemy polecenia czarodziejowi,
ktdry buduje scene.

oo
P Przyktad 2

1 2]

See Bt rqh[\&w WY Newsy
ﬂ 4 v 1 Budowanss (kiscowsnie kermputei = od d 91 m

ﬁ ET- Y (7hgu- s 00 igu-sn KX KX - -ﬁ 2 Conomanie sty rmanie Bllicgs - d 6 ) .

-_ - okt s st Eusatd : .

Kliknij (@ Kliknij {a

= na pasku narzedzi
ﬂ pojawig sie przyciski

Seena  Edie | EE Pemot  WWW  Nowsy

Z czarodziejem

Soans Fdte Trty Pemoc WWH e

'ﬁm-ﬂmmirn »

w lewym dolnym rogu sceny
pojawi sie czarodziej
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@ Cwiczenie 8

1. Otworz plik chorggiewka.s00.
2. Wybierz tryb Czarowanie.

3. Przeprowadz Baltiego na prawy
naroznik wiezy. Wyczaruj tam
Z pomocg czarodzieja zotta
choragiewke. Staraj sie, aby
czarodziej wykonywat jak
najmniej ruchow (obrotow
lub krokow).

Jesli przed czarodziejem jest umieszczony przedmiot, to po
wyczarowaniu nowego przedmiotu zostanie on zastgpiony nowym.

@ Cwiczenie 9

1. Otworz plik droga.s00.

2. Wybierz tryb Czarowanie.

3. Przeprowadz Baltiego po czarnej Sciezce do miejsca, w ktorym stoi rower. Nastepnie Baltie
powinien zamieni¢ rower na samochod.

Uwaga: Nie wolno skracac Baltiemu drogi, np. prowadzac go przez trawnik.

F

<> Cwiczenie 10

1. Wybierz tryb Czarowanie. Czarodziej powinien by¢ umieszczony w lewym dolnym rogu sceny.

2. Przeprowadz czarodzieja 0 5 pol do gory, a nastepnie o 3 pola w prawo.

3. Wyczaruj z pomocg czarodzieja napis KOMPUTER. Nastepnie przeprowadz czarodzieja
na koniec rzedu liter i odwrd¢ go dwukrotnie w lewg strone.
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L
@@ Cwiczenie 9
1. Wybierz tryb Czarowanie.

2. Zpomocy czarodzieja zbuduj piramide cyfr. Piramida powinna wygladac tak, jak pokazana
na rysunku. Po zbudowaniu piramidy czarodziej powinien stangc przodem nad cyfrg jeden.
Staraj sie, aby czarodziej wykonywat jak najmniej ruchow.

3. lle cyfr jest w kazdym rzedzie piramidy?

Uzupetnij: Uzupetnij dziatania:
Jest cyfr 9.

Jest cyfr 7 9 - 2 =
Jest cyfr 5. [ - =

S cyfry 3. - =
Jest cyfra 1. - =

Co zauwazasz ciekawego?
4. 0 ile zmienia sig liczba cyfr w kolejnych rzedach piramidy?
Uzupetnij regute:
W kolejnym, wyzszym rzedzie piramidy sg
[0 CYfry ....cooevveveena..... NIZ W NiZSZymM rzedzie.
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64

n Uruchamiamy program komputerowy

@,

<> Cwiczenie 1

1. Jaki sposdb uruchamiania programow komputerowych poznaliSmy w klasie 1?
2. Uruchom program Paint.
3. Pokaz na przyktadzie, w jaki sposob otwiera sig rysunek zapisany w pliku.

0¥ Przyktad 1
©

przycisk
Start

Temat 6

kliknij /Q

. Mezilla Firefox

/@

EOCECTEE I Ty

LightScrihé Direct Disc Labeling
Logomocja-Imagine

. Logomocja-Imagine Demo

Microsoft Office
Microsoft Works h

NetworkModule Client3

Mokia PC Suite
| |.I . a l
{

Okidata

fragment
pulpitu

fragment
paska
zadan

menu Start

Kliknij (Q

Logomecja-Imagine Demo

Microsoft Office

2 Microsoft Office Access 2007

X Microsoft Office Excel 2007

[ Microseft Office Outlook 2007 o

& Microsoft Office P

E- Microsoft Office Pul

fiw Microscft Office Word 2007
Narzedzia Microsoft Office

Microsoft Works
kliknij /Q




- AN S . . . - .
T ,,’ﬂc Prezentacja sktada sie ze slajdow (wyswietlanych ekranow),

’“/\ . na ktorych mogg by¢ umieszczone obrazy i teksty.

N
=z =

- 12 11- 1101118 6 4 2 0 21014 6 3 101112
1 [ . 3 . :
H e ..
- B - ‘i ' 4 Hu!Hul Ha! :
miniatury wybrany slajd ; . Nowazimazi @ &
s ’ z Szczypie w nosy,
S|a]dOW = - szczypie w uszy
prezentacji MroZznym $niegiem

{ W oczy proszy,
Wichrem w polu gna!
Nasza zima zfa!

""'3"'i"'5""""1"""'2"""'U""'

A4

Kliknij, aby dodac notatki

Slajd2z5 | Motyw pakietu Office” | gﬁ Polski (Polska) |

okienko slajdu, w ktorym widoczny
jest slajd wybrany z miniatur

@ Cwiczenie 3

1. Otworz plik zima.ppt.
2. Zilu slajdow sktada sie prezentacja?
3. Obejrzyj kolejne slajdy prezentacji. Opowiedz, co przedstawiajg.

Wskazéwka:
Aby wysSwietli¢c wybrany slajd w okienku slajdu, nalezy klikna¢ jego miniature.

E Wyswietlamy pokaz slajdow

SIS Obrazy i teksty umieszczone na slajdach mogg sie poruszac
b v - mowimy wtedy, ze S§ animowane.

~~ =~ Aby obejrzeé prezentacje z animacjami, nalezy skorzysta¢
“~ 2.7~ zopcji Pokaz slajdéw.
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Pokaz slajdow mozemy ogladac na ekranie monitora
lub na specjalnym ekranie, po podtaczeniu komputera
do projektora multimedialnego. DD

@ Cwiczenie 4

1. Otworz plik zima.ppt.
2. W menu programu odszukaj opcje Pokaz slajdow.

3. Uruchom pokaz slajdow i obejrzyj prezentacje. Ktore elementy slajdow sg animowane?

4. Przeczytaj wiersz zapisany na slajdach.

Wskazowka:

Aby wysSwietli¢ kolejny slajd podczas trwania prezentacji, mozesz nacisngc klawisz Enter

lub lewy przycisk myszy.

u Animujemy obrazy i teksty na slajdach

@ Cwiczenie 5

1. Otwdrz plik owoce lesne.ppt. Obejrzyj kolejne slajdy prezentaciji.

Dojrzate owoce, w zaleznosci od odmiany, sa
koloru czerwonego, ciemnorézowego, zéttego
lub ciemnoficletowego. Sok przygotowany

z malin jest dobry na przeziebienie.

-1'|'|'8'|'|'|'6'|'l'|'4'|'l'l'?"I'I'D'l'|'|'2'|'|'|'4'|'|'|'6'i|'l'l'ﬂ‘l'l'l I

Kliknij, aby dodac notatki

Animacja niestandardowa ¥ x

5 Dodajefekt +| (Ko Usur

Modyfikuj efekt
Foczatek:

WhasEmosc:

Seybkost:

Zaznace element sigjdy, 2
nastepnie kikmij przyask
Dodzj efekt, aby dodac

ar m"ﬂaf_x- e

4| Zmien kolejnose (¥
P Odtwérz .
E3 Pokaz slajddw |l

Autopodglad

2. W menu programu odszukaj i wybierz opcje Animacja niestandardowa.

Po prawej stronie okna programu powinno pojawic sie okienko Animacja niestandardowa.

Temat 6
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3 Zadanie3 _

1. Otworz plik Polska.ppt.
2. Obejrzyj slajdy prezentacji i przeczytaj teksty umieszczone na slajdach.

3. Dodaj wybrane przez siebie efekty animacji do wszystkich obrazéw
umieszczonych na slajdach.

4. Dodaj wybrane przez siebie efekty animacji do wszystkich tekstow,
z wyjatkiem slajdu tytutowego.

5. Uruchom pokaz slajdow.
6. Zapisz plik pod t3 samg nazwa.

<> Zadanie 4

1. Otworz plik Polska.ppt zapisany w zadaniu 3.

2. Zmien wedtug wtasnego pomystu poczatek wySwietlania animacji.
3. Zmien szybkoS$¢ wyswietlania animacji tekstow na bardzo szybka.
4. Uruchom pokaz slajdow.

5. Zapisz plik pod t3 samg nazwg.

Z/\\f 3 T

. Otworz plik zima.ppt.

2. Zmien, wedtug wtasnego pomystu, animacje poszczegolnych elementow
umieszczonych na slajdach.

3. Zmien, wedtug wiasnego pomystu, szybko$¢ wysSwietlania animacii.
4. Zapisz plik pod tg samg nazwa.
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