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BB «ilka definicji:

Program komputerowy to cigg instrukcji jezyka
programowania, realizujgcy dany algorytm.

Jezyk programowania to zbior okreslonych
iInstrukcji | zasad sktadni, uzywanych do zapisania
tzw. kodu zrédtowego programu.

Program moze wystepowac w dwoch postaciach:

« Jako program zrédiowy (postac zrozumiata dla
programisty),

« jako program wynikowy (kod maszynowy,

Instrukcji procesora, zrozumiaty dla komputera.

program wykonywalny) — zapisany w postaci ciggu
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BB «ilka definicii:

Program w jezyku
wysokiego poziomu
(program Zrodfowy)

#include <iostream>
using namespace std;

int main()

{
int a, b, s;
cin »> a;
cin >> by
s =a+ b;
cout << s;
return @;

Zrédto: G. Koba, Teraz bajty. Informatyka dla szkét podstawowych. Klasa VIII, Migra, Wroctaw 2018

Tlumaczenie
(translacja)

=

0x00401374
Ox00401378
0x0040137
0x0040137
0x004013¢
Ox0040138E
0x00401390
0x00401393
O0x00401396
0x00401399
0x0040139E
O0x004013A3
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Wygenerowany kod programu
w jezyku wewnetrznym — fragment

call
lea
mowr
mowvl
mow
call
=ub
lea
mow
mowr
call
sob

(program wynikowy)

pokazany w symbaliczne] formie

0x416610 < main>
-0x20(% |-
Feax, (%« )

S0x1, -0x58 (%= )
50x477900, %

0x446984 <std::istream: :operator>> (int&) >
S0x4, %e:

-0x24 (% ), %

¥eax, (% )

30x477900, %«
0x446984 <std::istream: :operator>>(ints)>
S0x4,%
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BB «ilka definicii:

Proces ttumaczenia programu napisanego w jezyku
programowania wysokiego poziomu na jezyk
wewnetrzny komputera nazywamy translacjga. Moze
on przebiegac w formie kompilacji lub interpretacji.

Kompilacja — przettumaczenie catego programu na
jezyk zrozumiaty dla procesora, tak by ten program

mogt byC wykonywany przez komputer. & g%_p

Interpretacja — ttumaczenie programu tworzonego
w jednym z jezykow programowania instrukcja po
instrukcji, tak by kazda wywotana mstrukqa byta
wykonana przez komputer.
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n Aby utworzy¢ program w jezyku C++:

1. Piszemy kod zroédtowy programu (implementujemy
program) — korzystajgc z edytora wbudowanego do
srodowiska programistycznego wybranego jezyka
programowania.

2. Zapisujemy program w pliku.

3. Kompilujemy program, zwykle korzystajgc z opcji
Kompiluj (Compile). Otworzy sie okno z informacjg
0 przebiegu kompilaciji.

4. Jesli program zostat skompilowany, uruchamiamy go,
zazwyczaj korzystajac z opcji Uruchom (Run).
Program uruchomi sie, zwykle w osobnym oknie.

Zrédto: G. Koba, Teraz bajty. Informatyka dla szkét podstawowych. Klasa VI, Migra, Wroctaw 2018 www.migra.pl I 5
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n Podstawowa struktura programu w jezyku C++

#include <iostream> Dotaczenie biblioteki standardowej

using namespace std; Informacja o korzystaniu z biblioteki standardowej
// deklaracie statych
// deklaracije funkcii

int main ()

{ /| czes€ wykonawcza programu
return 0;
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n Deklarowanie zmiennych

1. W jezyku C++ mate i wielkie litery w nazwach
instrukcji, zmiennych itp. majg rozne znaczenie.
nazwach zmiennych mozna stosowac litery (bez
polskich znakow diakrytycznych), cyfry i znak
podkreslenia. Nazwa nie moze zaczynac sie od
cyfry.

* W jezyku C++ zmienne mozna deklarowac

w dowolnym miejscu, ale zawsze przed ich
pierwszym uzyciem.

int liczba; float Wartosc;

int i, Jj, Suma; float a, b, X, Y;

Zrédto: G. Koba, Teraz bajty. Informatyka dla szkét podstawowych. Klasa VIil, Migra, Wroctaw 2018 www.migra.pl I 7
G. Koba, Teraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa I, Migra, Wroctaw 2019



n Instrukcje wejscia/wyjscia

cin jest obiektem reprezentujgcym standardowe
Wejécie programul. cin >>» liczba; zapytaj [EEEIER] i czekai

Operator >> oznacza

wprowadzenie danych do
odpowiedniej zmiennej, podanej po jego prawej stronie.

cout jest obiektem reprezentujgcym standardowe

wyjscie programu. Operator << oznacza

wyprowadzenie wartosci podanej po jego prawej stronie.
cout << P;
cout << "S =" << ath << "\n "; RS powiedz przez @) s

cout << "Suma wynosi:" << S << endl: - -~
. . powiedz | S przez §liP s

Zrédto: G. Koba, Teraz bajty. Informatyka dla szkét podstawowych. Klasa Vill, Migra, Wroctaw 2018 www.migra.pl I 8
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n Instrukcja warunkowa

if (vyrazenie) instrukecjal; else instrukecjal;

lub

if (vyrazenie) instrukejal;

— if(liczba > 9)
| cout << S = S + liczba;
— else cout << "WprowadZ liczbe dodatnia";

—<
okreslenie G+t
jezeli liczba > to f*{‘i‘f”h’ =
‘ rézny 1=
ustaw S na 5 + liczba I'I‘II'IiEISE‘_',r <
w przeciwnym razie mniejszy lub réwny <=
powiedz RESIETIIIENT przez € s wigkszy >
: wiekszy lub rowny >=
alternatywa logiczna |
konmiunkcja logiczna k&
negacja logiczna !
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n Instrukcje iteracyjne

Iteracja polega na wielokrotnym powtarzaniu tej samej
operacji (ciggu operacji).

Iteracje implementujemy, stosujgc tzw. petle. Z petlag mamy
do czynienia, gdy w pewnym kroku algorytmu wracamy do
jednego z wczesniejszych krokow, co powoduje, ze kroki te
moga zostac¢ wykonane wiele razy.

for (vyrazenie poczgtkows; warunsk; wvyrazenie petli) instrukcja;

8 for(i=0; i<n; i++)

o {

10 | cout << "Podaj liczbe: ";
11 § cin >> liczba;

12 | S = S + liczba;

13 - }

S+=1iczba
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n Tablice w jezyku C++

Aby utworzy¢ zmienne indeksowane w jezyku C++, musimy zadeklarowac
specjalng strukture danych — tablice.
opls typu nazwa tablicy [liczba elementow tablicy];

Do elementéw tablicy odwotujemy sie, podajgc nazwe tablicy i indeks
elementu umieszczony w nawiasach kwadratowych, np.: a[0], a[1], ..., a[n
- 1] — dla tablicy n-elementowej 0 nazwie a. W jezyku C++ pierwszy indeks
jest zawsze rowny 0.

Liczbe elementéw tablicy musimy okreslic wczesniej, np. wpisaC w
deklaracji tablicy jako konkretng wartosc.

Na przyktad: int dane[50];

oznacza zadeklarowanie tablicy o nazwie dane skfadajgcej sie
Z piecdziesieciu elementow o indeksach od 0 do 49.

Do elementow tablicy odwotujemy sie przez zmienne: dane[0], dane[1], ...,
dane[49].
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n Funkcje w jezyku C++

W jezyku C++ wszystkie podprogramy nazywane sg funkcjami.
Dzielimy je na dwie grupy:
* funkcje niezwracajgce wartosci (odpowiednik procedury

w jezyku Pascal)

4 const int N = 18;
5 dint a[N];
6
7 void WprowadzDane()
8H {
9 for( int i = ©; i < N; i++)
108 {
11 | cout << "Podaj dana nr " << i << ": "
12 | cin >> a[i];
13 }
14 L }
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n Funkcje w jezyku C++

» funkcje zwracajgce wartos¢ (odpowiednik funkcji w jezyku

Pascal).
4 int Maksimum(int n)
SH {
6 int i1, a, max;
7
8 for(i=@; i<n; i++)
9] {
106 cout << "Podaj liczbe: ";
11 cin >> a;
12 if(1i==0)
13 max = aj;
14 else
15 if(a > max)
16 § max = a;
17 }
18 return max;
19 L }
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