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Zrédta:

G. Koba, Informatyka dla szkdt ponadgimnazjalnych — zakres rozszerzony, Migra, Wroctaw 2013
G. Koba, Teraz bajty. Informatyka dla szkét podstawowych. Klasa VII, Migra, Wroctaw 2018

Kilka definicji

Program komputerowy to cigg instrukcji jezyka programowania,
realizujgcy dany algorytm.

Jezyk programowania to zbior okreslonych

instrukcji i zasad sktadni, uzywanych do zapisania

tzw. kodu zrédtowego programu.

Program moze wystepowac w dwodch postaciach:

* jako program zrodtowy (postac zrozumiata dla programisty),

* jako program wynikowy (kod maszynowy, program wykonywalny)
— zapisany w postaci ciggu instrukcji procesora, zrozumiaty dla
komputera.
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Zrédta:

G. Koba, Informatyka dla szkdt ponadgimnazjalnych — zakres rozszerzony, Migra, Wroctaw 2013
G. Koba, Teraz bajty. Informatyka dla szkét podstawowych. Klasa VII, Migra, Wroctaw 2018

Kilka definicji

Proces ttumaczenia programu napisanego w jezyku programowania
wysokiego poziomu na jezyk wewnetrzny komputera nazywamy
translacjg. Moze on przebiega¢ w formie kompilacji lub interpretacji.

Kompilacja — przettumaczenie catego programu na jezyk zrozumiaty
dla procesora, tak by ten program mogt by¢ wykonywany przez

komputer. ﬁ ‘é,’%p

Interpretacja — tfumaczenie programu tworzonego
w jednym z jezykdw programowania instrukcja po instrukcji, tak by
kazda wywotana instrukcja byta wykonana przez komputer.
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n Dlaczego ,,Python”?

Zrédta:

https://i0.wp.com/markandrewholmes.com/monty_python flying_circus.jpg )
http.//images.techhive.com/images/article/2017/01/high-yellow_sorong_amethystine_scrub_python www.migra. p|
-100702100-large.jpg



n Pobieranie programu Python 3.7

https://www.python.org/downloads/

Python

& python’ . I

About Downloads Documentation Community Success Stories News Events

Download the latest version for Windows f“

Download Python 3.7.3

Looking for Python with a different 0S? Python for Windows,
Linux/UNIX, Mac OS X, Other

Want to help test development versions of Python? Pre-releases,

Docker images

Looking for Python 2.7? See below for specific releases
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n Pisanie polecen w trybie interaktywnym

Srodowisko programistyczne IDLE ($rodowisko dla jezyka Python)

udostepnia dwa tryby: tryb interaktywny i skryptowy.

Aby przejs¢ do trybu
skryptowego,
nalezy wybrac opcje
File/New File.

Zrodta:

G. Koba, Teraz bajty. Informatyka dla szkot podstawowych. Klasa VI, Migra, Wroctaw 2018
G. Koba, Teraz bajty. Informatyka dla szkot ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa I, Migra, Wroctaw 2019

Wyswietlanie napisu w trybie interaktywnym

| & Python 3.6.2 Shell - O ¥

— File Edit Shell Debug Options Window Help

Bython 3.6.2 (v3.6.2:5fd33k5, Jul 8 2017, 04:14:34) [M5C w.1
900 32 bit (Intel)] on win32

Tyvpe "copyright™, "credits™ or "license ()" for more informati
on.
>»» print ("Jestem na warsztatch z Pythona™)
Jeztem na warsztatch z Pythona
>35> |
Ln:5 Col: 4
Okno powtoki Pythona

www.migra.pl I

6



n Tworzenie programu w trybie skryptowym

Pisanie programu w trybie skryptowym:

1.

2
3.
4

Kliknij File/New File
Napisz program
Zapisz program File/Save As

Uruchom program Run/Run Module — program uruchomi sie w oknie powtoki

Program wyswietlajgcy napis
w trybie skryptowym

Wynik dziatania programu —
wyswietlony napis

& zadaniel.py - C:/Users/gk/Desktop/GK/zadaniel. (3.7.2 — m} x
(& Py g P Py

File Edit Format Run Options Window Help

print ("Jestem na warsztatch z Pythona")

Ln:1 Col 39

Okno edytora kodu Zrodfowego

Zrodta:

G. Koba, Teraz bajty. Informatyka dla szkot podstawowych. Klasa VI, Migra, Wroctaw 2018
G. Koba, Teraz bajty. Informatyka dla szkot ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa I, Migra, Wroctaw 2019

[ Python 3.7.2 Shell - m| X
File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.7.2 (tags/v3.7.2:%9a3ffc0492, Dec 23 2018, 22:20:52)
[MSC v.1916 32 bit (Intel)] on win32

Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more
information.

>>>

================ RESTART: C:/Users/gk/Desktop/GK/zadaniel.py

Jestem na warsztatch z Pythona
S>>

Ln:6 Col4

Okno powtoki Pythona
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n Uruchamianie programu — inny sposéb

Program mozemy rowniez uruchomié, klikajgc dwukrotnie nazwe pliku

z zapisanym programem w Eksploratorze plikdw — otworzy sie okno, w ktorym
zobaczymy wynik dziatania programu.

Aby program zostat wykonany, niezbedny jest interpreter Pythona.

Aby okno z wykonanym programem
zam anfO SIQ a utomatyczn ie | & zadaniel.py - C:fUsers/gk/Desktop/Python/zadaniel.py (3.7.2)

, . . . . File Edit Format Run Options Window Help
po wyswietleniu napisu, mozemy print ("Jestem na warsztatch z Pythona™)
napisac na koncu programu

instrukcje oczekiwania na nacisnigcie . -
klawisza Enter ﬁlnput ("\n\nAby zakonczy¢, nacisnij Enter")

e CAWINDOWS\py.exe — O x

™ [ Mazwa

E)/ | [ zsdaniel.py
n%iluraz.p}r

[# suma+iloczy

Jestem na warsztatch z Pythona

Aby zakonczyc, nacisnij Enter

[# suma+iloczyn.py
[# suma.py

Okno Eksploratora plikow Wynik dziatania programu

Zrédta:
G. Koba, Teraz bajty. Informatyka dla szkot podstawowych. Klasa VI, Migra, Wroctaw 2018 WWW migra p| I 8
G. Koba, Teraz bajty. Informatyka dla szkot ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa I, Migra, Wroctaw 2019



n Zasady dotyczace nazw zmiennych w jezyku Python

1. Wielkie i mate litery w nazwach traktowane sg odmiennie (np.
suma i Suma oznaczac beda rézne zmienne). Piszac program,
nalezy zwraca¢ uwage na poprawne uzywanie matych i wielkich
liter.

2. W nazwach zmiennych powinno sie uzywac liter, znaku
podkreslenia i cyfr. Nazwa nie moze zaczynac sie od cyfry. Przyjete
jest stosowanie matych liter i niestosowanie polskich liter.

3. W nazwach zmiennych nie wolno stosowac spac;ji.
W przypadku nazw kilkucztonowych zamiast spacji stosujemy znak
podkreslenia.

4. Nalezy nadawac nazwy, ktore okreslajg znaczenie danej zmiennej,
np. suma, liczba elementow.

Zrédta:
G. Koba, Teraz bajty. Informatyka dla szkot podstawowych. Klasa VI, Migra, Wroctaw 2018
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G. Koba, Teraz bajty. Informatyka dla szkot ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa I, Migra, Wroctaw 2019



n Wyprowadzanie wynikow i komunikatéw na ekran monitora

print (wartosc)

W jezyku Python print () jest funkcjg, ktéra wyswietla na ekranie
wartos¢ zapisang w nawiasach i umieszcza kursor w nowym wierszu.
Wartosciqg umieszczong wewngtrz nawiasow moze by¢ zmienna,
wyrazenie, a takze napis.

print ("Zaczynamy lekcje z programowania")

print (p)

print(a + b)

print (23 + 89)

print ("Obwdod =", 2 * a + 2 * b)

print ("Obwdéd wynosi:", obwod)
Zrédta:
G. Koba, Teraz baj:ty. Informatyka dla szkc?fpodstawowych. Klasa VlII, Migra, Wroctaw 2018 ' WWW.migra.pI I 10
G. Koba, Teraz bajty. Informatyka dla szkot ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa I, Migra, Wroctaw 2019



n Nadawanie wartosci zmiennym

Zmiennej stosowanej w programie mozemy nadac konkretng wartosc za
pomocy instrukcji przypisania. W instrukcji przypisania zmiennej podanej
po lewej stronie instrukcji zostanie przypisana obliczona przez komputer
wartos¢ wyrazenia znajdujgcego sie po prawej stronie instrukcji.

zmienna = wyrazenie

rok = 2019
obwod = 2 * a + 2 * D

Zmiennej stosowanej w programie mozemy rowniez nadac¢ wartosc za
pomocg instrukcji przypisania, wprowadzajgc wartosc z klawiatury w
trakcie dziatania programu. W tym celu stosujemy instrukcje wejscia —
funkcje input ().

zmienna = 1nput ("wpisz dana z klawiatury")

a = input ("Wprowadz liczbe: ")

Zrédta:
G. Koba, Teraz bajty. Informatyka dla szkot podstawowych. Klasa VI, Migra, Wroctaw 2018 WWW migra p| I 11
G. Koba, Teraz bajty. Informatyka dla szkot ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa I, Migra, Wroctaw 2019



n Instrukcja warunkowa

Dziatanie instrukcji warunkowej jest w wiekszosci jezykdw programowania
podobne. Sprawdzany jest warunek logiczny (po stowie kluczowym 1 £) — jesli
jest prawdziwy, wykonywana jest instrukcja (instrukcje) umieszczona
(umieszczone) po warunku;

jesli fatszywy — wykonywana jest instrukcja (instrukcje) po stowie else, a jesli

brak tej czesci instrukcji — wykonywana jest od razu kolejna instrukcja zapisana
po instrukcji warunkowej.

1f liczba > 0:
s = s + liczba

D
@

print ("Poda] liczbe dodatnig")

- gt vl Poda) liczbe dodatnig ] rd-r4 B 5

_ )

ol

Zrédta:
G. Koba, Teraz bajty. Informatyka dla szkot podstawowych. Klasa VI, Migra, Wroctaw 2018 WWW.Mmi gra p| I 12
G. Koba, Teraz bajty. Informatyka dla szkot ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa I, Migra, Wroctaw 2019



n Instrukcja iteracyjna for

Iteracja polega na wielokrotnym powtarzaniu tej samej operacji (ciggu

operacji). Iteracje implementujemy, stosujac tzw. petle.

Z petla mamy do czynienia, gdy w pewnym kroku algorytmu wracamy do
jednego z wczesniejszych krokéw, co powoduje, ze kroki te mogg zostac

wykonane wiele razy.

Liczbe iteracji
w instrukcji for okresla

dtugosé listy wartosci po
stowie in.

for 1 in range(10):

S =5 4+ liczba

Lista instrukcji zostanie
wykonana dla wszystkich
wartosci

z tej listy.

Do utworzenia listy
wartosci mozna uzyc

funkcji range(),
ktora tworzy sekwencje
wartosci catkowitych.

Zrodta:

4 liczba = int(input("Podaj liczbe: ™))

G. Koba, Teraz bajty. Informatyka dla szkot podstawowych. Klasa VI, Migra, Wroctaw 2018

G. Koba, Teraz bajty. Informatyka dla szkot ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa I, Migra, Wroctaw 2019

Polecenia
zostang
powtdrzone
10 razy.
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n Funkcje w jezyku Python

W jezyku Python wszystkie podprogramy nazywane sg funkcjami. Funkcje

dzielimy je na dwie grupy:

* funkcje niezwracajgce wartosci (odpowiednik procedury

w jezyku Pascal)

* funkcje zwracajace wartos¢

ametrow):
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Zrédta:
G. Koba, Teraz bajty. Informatyka dla szkot podstawowych. Klasa VI, Migra, Wroctaw 2018

G. Koba, Teraz bajty. Informatyka dla szkot ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa I, Migra, Wroctaw 2019

Definicja funkcji obejmuje:

nagtéwek (zawierajacy
nazwe, typ zwracanej
wartosci i ewentualnie
liste parametrow),
tresc¢ (zawierajgca
instrukcje).
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n Listy w jezyku Python

Aby utworzy¢ zmienne indeksowane w jezyku Python, mozemy
zdefiniowac specjalng strukture danych — liste.

nazwa_listy = [elementl, element2?, .., elementn]

Do elementow listy odwotujemy sie, podajgc nazwe listy i indeks elementu
umieszczony w nawiasach kwadratowych,
np. a[0], a[1], ..., a[n - 1] —dla listy n-elementowej o nazwie a.

Liczbe elementéw mozemy przypisa¢ zmiennej, na przyktad:

N = 100

a = [0] *N

— oznacza zdefiniowanie listy o nazwie a skfadajgcej sie ze stu elementow o
wartosci poczatkowej zero. Do elementdw listy odwotujemy sie przez zmienne:

al0], a[1], ..., a[99].

Zrédta:
G. Koba, Teraz bajty. Informatyka dla szkot podstawowych. Klasa VI, Migra, Wroctaw 2018 WWW migra p| I 15
G. Koba, Teraz bajty. Informatyka dla szkot ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa I, Migra, Wroctaw 2019



Dziekuje za uwage

Grazyna Koba
grazyna.koba@migra.pl
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